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NOME DO CURSO: Matematica na Educacao Infantil

Explore o universo do desenvolvimento cognitivo e da aprendizagem
matematica na infancia com este guia abrangente e estruturado.
Desenvolvido para educadores, pedagogos e estudantes, o conteldo
aborda desde os fundamentos teéricos do raciocinio l6gico-matematico
até a aplicacdo pratica de metodologias ativas e ludicidade em sala de
aula. Aprenda a trabalhar conceitos de contagem, geometria, grandezas,
medidas e resolucdo de problemas na primeira infancia de forma
contextualizada e alinhada as diretrizes educacionais vigentes.
Potencialize sua pratica pedagdgica e transforme o ensino inicial do
raciocinio légico em uma experiéncia significativa, interativa e

transformadora para as criangas.

#MatematicaNaEducacaolnfantil #Pedagogialnfantil
#RaciocinioLogicolnfantil ~ #Educacaolnfantil  #DidaticaDaMatematica
#PraticasPedagogicas #AprendizagemLudica #AtividadesMatematicas

#Matematical.udica #DesenvolvimentoCognitivolnfantil
O QUE VOCE VAI APRENDER:

« Fundamentos tedricos do desenvolvimento do raciocinio logico-

matematico segundo Piaget, Vygotsky e Bruner.

« Estratégias pedagdégicas para o ensino da contagem, nocédo de

namero e sistema de numeracéo decimal na infancia.

« Metodologias para o trabalho com conceitos espaciais, formas

geomeétricas e percepcéao bidimensional e tridimensional.
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« Aplicacédo de atividades praticas envolvendo grandezas, medidas,

comparacdes e nocdes temporais.

« Utilizacdo de jogos, literatura infantil, musica e materiais concretos

como recursos didaticos facilitadores.

« Formas de avaliacdo formativa e acompanhamento do

desenvolvimento matematico em alinhamento com a BNCC.
PUBLICO-ALVO:
« Professores e educadores que atuam na Educagéo Infantil.

« Pedagogos e coordenadores pedagodgicos em busca de

aprofundamento metodoldgico.

« Estudantes de licenciatura em Pedagogia e areas afins da

Educacéo.
« Assistentes de sala e profissionais de apoio escolar.

« Pesquisadores e interessados na didatica do ensino inicial da

matematica.
Médulo 1: Fundamentos do Desenvolvimento Légico-Matematico

Aula 1.1: As bases tedricas da construcéo do numero segundo Jean Piaget
A génese do pensamento matematico na infancia constitui um processo
complexo de abstracdo reflexiva, amplamente documentado pela
epistemologia genética de Jean Piaget. O conceito de numero néo é
adquirido por mera transmissdo verbal ou memorizacdo mecanica da
sequéncia numérica, mas sim construido internamente pela crianga por
meio da interagao direta com o0 meio e com 0s objetos. Piaget demonstrou
gque a conservacdo de quantidade, a seriacdo e a classificacdo sao

operacbes mentais fundamentais que antecedem e sustentam a
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verdadeira compreensdo numeérico-quantitativa. Quando a crianca
manipula elementos variados, ela comeca a estabelecer relagdes mentais
de semelhanca e diferenca, criando esquemas cognitivos que evoluem do
nivel sensério-motor para o pré-operatério, preparando a estrutura

intelectual necessaria para o raciocinio operacional concreto.

Em termos praticos e operacionais, a atuacdo do educador exige a
superacdo de praticas tradicionais focadas na repeticdo de numerais
grafados no papel. A aplicacdo técnica dessa teoria envolve a oferta de
ambientes ricos em materiais manipulaveis que desafiem a percepcao
infantil, permitindo que a crianca descubra regras de agrupamento e
ordenacao por conta prépria. Um erro comum no contexto escolar é forcar
a escrita dos algarismos antes que a crianca tenha desenvolvido a
reversibilidade do pensamento e a nogcdo de conservacdo, 0 que gera
apenas uma aprendizagem mecanica e sem significado. As boas praticas
recomendam propor desafios nos quais 0s alunos precisem comparar
colecbes de objetos com arranjos espaciais distintos, estimulando a
reflexdo sobre a permanéncia da quantidade independentemente da
disposicéo fisica dos itens, promovendo assim um impacto duradouro no

desenvolvimento cognitivo.

Aula 1.2: A mediacdo pedagdgica e a zona de desenvolvimento proximal
segundo Vygotsky A perspectiva sociohistorica de Lev Vygotsky traz uma
contribuicdo crucial para o ensino de matematica na infancia ao destacar
a importancia das interacfes sociais e do uso de instrumentos simbdlicos
no desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores. O conhecimento
matematico ndo surge de forma isolada na mente da crianca, mas é
mediado pela linguagem, pela cultura e pelas trocas afetivas e cognitivas
com adultos e pares mais experientes. A Zona de Desenvolvimento

Proximal define a distancia entre o nivel de desenvolvimento real,
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caracterizado pela capacidade de resolver problemas de forma autbnoma,
e 0 nivel de desenvolvimento potencial, determinado pela resolucédo de
problemas sob a orientacdo de um mediador. A linguagem matematica
funciona como uma ferramenta cultural que reestrutura a percepcéao visual

e a organizacao do pensamento infantil.

Na rotina diaria da Educacdo Infantil, a mediacdo pedagdgica intencional
transforma momentos cotidianos em ricas oportunidades de aprendizagem
mateméatica. O docente deve atuar como um facilitador que formula
perguntas mobilizadoras, incentivando a crianca a verbalizar suas
estratégias de contagem e raciocinio. Um equivoco frequente na pratica
operacional é o professor fornecer respostas prontas ou corrigir
imediatamente as hipoteses incorretas da crianca, anulando o processo
de reflexdo. A abordagem adequada envolve utilizar a fala orientadora
para ajudar o estudante a organizar sua acéo, propondo pequenos passos
e suporte temporario que serdo gradualmente retirados a medida que a
autonomia € conquistada. Essa pratica consolida a confianca do aluno e
promove a consolidacdo de conceitos conceituais matematicos de forma

integrada a linguagem e ao contexto social da turma.

Aula 1.3: As etapas de representacdo do conhecimento segundo Jerome
Bruner A teoria do desenvolvimento cognitivo de Jerome Bruner oferece
uma estrutura didatica altamente aplicavel para o ensino de matematica,
dividindo o processo de aprendizagem em trés modos fundamentais de
representacao: inativa, icbnica e simbdlica. A representacéo inativa ocorre
por meio da acéo direta e da manipulacao fisica de objetos reais, sendo 0
ponto de partida indispensavel para a faixa etaria da Educacéao Infantil. Em
seguida, a representacado icOnica traduz essa experiéncia concreta em
imagens visuais, desenhos e esquemas mentais. Por fim, a representacao

simbdlica substitui as imagens por linguagem abstrata, incluindo numerais,
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signos e operadores matematicos. O aprendizado efetivo ocorre quando a
crianga transita de forma fluida por essas trés etapas, construindo uma

ponte solida entre a acdo motora e o pensamento abstrato.

No planejamento pedagdgico, o cumprimento dessa sequéncia
metodologica impede a introducdo precoce de simbolos matematicos
abstratos desprovidos de significado pratico. Os educadores devem criar
situacdes nas quais os alunos primeiro vivenciem o conceito fisicamente,
como caminhar sobre uma reta desenhada no chao ou agrupar blocos de
madeira, para depois desenharem essa experiéncia e, finalmente,
associarem 0s numerais correspondentes. Um erro recorrente na gestao
da sala de aula é pular a fase inativa, apresentando diretamente fichas
impressas com nimeros e sinais, o que limita a retencao e a compreensao
do conceito. Ao adotar a progressao Bruneriana, o docente fortalece a
estrutura conceitual dos estudantes, garantindo que o aprendizado seja
ancorado em vivéncias motoras e perceptivas profundas, reduzindo
drasticamente a ansiedade e as lacunas de aprendizagem no ensino

posterior.

Aula 1.4: Neuropedagogia e a maturacao das estruturas cerebrais para o
raciocinio matemético A neuropedagogia analisa como as estruturas
cerebrais da crianca se desenvolvem e se reorganizam em resposta a
estimulos ambientais e aprendizagens matematicas precoces. NoOS
primeiros anos de vida, as areas parietal e frontal do cérebro passam por
processos intensos de sinaptogénese e mielinizacdo, permitindo a
consolidacao do senso numerico inato e a capacidade de estimativa visual
rapida. O processamento espacial e a coordenacdo visuomotora
desempenham papéis decisivos na formacdo do circuito neural
responsavel pelo raciocinio matematico. Estimulos motores que envolvem

lateralidade, equilibrio e exploracéo tridimensional ativam redes neurais
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que, futuramente, serdo recrutadas para o processamento de grandezas,

ordenacao e resolucao de problemas aritméticos complexos.

A aplicacdo pratica desse conhecimento exige a integracdo de atividades
motoras e sensoriais ao curriculo de matemética da infancia. Ambientes
escolares que privam a crianca do movimento e da exploracdo sensorial
dificultam o amadurecimento das vias neurais necessarias para a
abstracdo matematica. Erros comuns incluem a insisténcia em tarefas
estéticas por longos periodos, ignorando a necessidade fisioldgica do
corpo em movimento para a neuroplasticidade. Recomenda-se a
implementacdo de jogos motorizados, circuitos de orientacdo espacial e
manuseio de texturas diversas combinados com contagem e classificagao.
Esse ambiente operacional dinamico maximiza o engajamento emocional,
reduz os niveis de cortisol e potencializa a retencdo de memérias de longo
prazo, estabelecendo bases neurobioldgicas solidas para o sucesso

académico futuro.

Aula 1.5: O papel do afeto e do vinculo emocional na aprendizagem inicial
da matematica A dimenséo afetiva desempenha um papel determinante
na constituicdo das capacidades cognitivas da crianga, especialmente no
tocante a aprendizagem da matematica, historicamente associada a
bloqueios e ansiedades. A neurobiologia das emoc¢des demonstra que
sentimentos de seguranca, acolhimento e valorizac&o ativam o sistema de
recompensa do cérebro, liberando dopamina e facilitando os processos
atencionais e de consolidacdo da memodria. Na Educacdo Infantil, a
relacéo afetiva estabelecida entre o professor e a crianga cria um ambiente
psicologicamente seguro, onde o erro é compreendido como uma etapa
natural do processo de construgcdo do conhecimento, e ndo como uma

falha a ser punida ou estigmatizada.
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Na pratica docente diaria, cultivar um clima emocional positivo para a
matematica exige postura empética e linguagem encorajadora por parte
do educador. Quando uma crianca falha ao tentar resolver uma situacao-
problema, a intervencgéo técnica ndo deve focar no resultado incorreto,
mas sim na investigacado do caminho de raciocinio adotado, valorizando o
esforco e a tentativa. Um erro grave e frequente é a comparacéo publica
do desempenho das criangas ou 0 uso de dinamicas competitivas que
geram estresse e inibicdo nas criancas mais timidas. As boas praticas
orientam a celebracao de pequenas descobertas individuais e a promog¢ao
do trabalho colaborativo, resultando em turmas mais confiantes, dispostas
a assumir riscos intelectuais e com uma atitude duradoura e positiva em

relacdo ao conhecimento matematico.
Médulo 2: O Desenvolvimento da No¢ao de Numero e Contagem

Aula 2.1: Os principios fundamentais da contagem segundo Gelman e
Gallistel A aquisicdo da capacidade de contar de forma eficiente e
significativa € governada por cinco principios fundamentais identificados
pelos pesquisadores Rochel Gelman e C. R. Gallistel, divididos em como
contar e o que contar. Os trés primeiros principios referem-se a mecanica
da contagem: o principio da correspondéncia um-a-um, que exige a
associacao de uma Unica etigueta numérica a cada elemento do conjunto;
0 principio da ordem estavel, que requer o uso de uma sequéncia de
nomes numeéricos sempre na mesma ordem; e o principio da
cardinalidade, que estabelece que o Ultimo numero pronunciado
representa o total de elementos da colecdo. Os dois ultimos principios
dizem respeito a abstracédo, indicando que qualquer grupo de objetos pode
ser contado, e a irrelevancia da ordem, apontando que a ordem de

contagem dos itens nao altera a quantidade total.
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A traducdo pratica desses principios no cotidiano escolar exige
diagnosticos precisos sobre qual etapa a crianca ja domina e onde estao
suas dificuldades. O educador deve propor desafios nos quais os alunos
precisem tocar fisicamente ou mover os objetos a medida que os contam,
fortalecendo a correspondéncia biunivoca. Um erro recorrente € assumir
gue a recitacao verbal da sequéncia numérica equivalente a saber contar,
quando na verdade a crianga pode estar apenas repetindo uma cantiga
sem atribuir valor quantitativo aos nomes pronunciados. A atuacédo
profissional correta envolve disponibilizar elementos heterogéneos para
contagem, variando a disposi¢cao espacial e questionando a crianca sobre
o total obtido, garantindo a consolidacdo real dos cinco principios

constitutivos do senso numérico.

Aula 2.2: A transicéo da contagem oral para a compreenséo do conceito
de quantidade A evolucdo cognitiva da crianga abrange a passagem da
recitacdo puramente mecanica das palavras numeéricas para a atribuicéo
de significado quantitativo real a cada termo falado. Inicialmente, os
numerais sdo aprendidos como uma cadeia verbal continua, onde a
crianga nao diferencia onde termina uma palavra e comeca outra, CoOmo
se estivesse recitando um poema. A medida que avanca em suas
experiéncias sensoriais e cognitivas, a criangca comeca a desmembrar
essa cadeia em unidades discretas, compreendendo que cada numeral
corresponde a uma quantidade especifica e que avancar na sequéncia
numeérica significa adicionar unidades ao conjunto anterior. Esse processo
culmina na percepcdo de que 0S numeros representam magnitudes

relacionais e ndo apenas nomes isolados.

No ambiente operacional pedagogico, promover essa transicdo exige
estratégias organizadas que conectem a fala a acdo manipulatéria. Os

professores devem utilizar jogos de tabuleiro, dados com marcas de
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pontos e colecbes de objetos naturais para que os alunos comparem
visualmente e taticamente diferentes agrupamentos. Um erro comum na
mediacdo é aceitar a contagem rapida e apressada sem a devida
verificagdo da sincronia entre a palavra dita e o objeto apontado. As
melhores praticas docentes orientam a diminuicao do ritmo da contagem,
incentivando a crianga a associar cada niumero pronunciado ao movimento
fisico de separar o objeto correspondente, consolidando a nocao de que o
aumento na sequéncia numérica reflete um incremento direto na

magnitude da colecéo.

Aula 2.3: Subitizacdo: o reconhecimento imediato de pequenas
quantidades A subitizacdo € a capacidade cognitiva inata de identificar
instantaneamente a quantidade de elementos presentes em um pequeno
grupo visual sem a necessidade de realizar a contagem individual, item
por item. Dividida em subitizacdo perceptual, que opera geralmente até
quatro elementos, e subitizacdo conceptual, que permite reconhecer
padrdes estruturados compostos por subgrupos maiores, essa habilidade
€ essencial para o desenvolvimento da fluéncia matematica e do raciocinio
aritmético flexivel. Quando a crianca visualiza trés pontos no dado e
reconhece o valor trés de imediato, ela libera espaco na memoria de
trabalho, permitindo que processos cognitivos mais complexos sejam

executados durante a resolucao de problemas.

Para desenvolver essa competéncia em sala de aula, o professor deve
utilizar cartbes de exibicdo rapida com arranjos de pontos em
configuragcOes variadas, tanto regulares quanto irregulares. A aplicacao
pratica envolve mostrar o cartdo por apenas um ou dois segundos,
solicitando que os alunos identifiguem a quantidade sem contar um a um.
Um erro frequente é negligenciar essa habilidade e exigir que a crianca

sempre conte individualmente todos os elementos, o que pode atrasar o



fav ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

desenvolvimento de estratégias mentais mais ageis. O uso planejado de
arranjos visuais diversificados estimula a formacao de imagens mentais de
nameros, facilitando o futuro aprendizado de operacdes de adicédo e

decomposicdo numérica de forma intuitiva e eficiente.

Aula 2.4: A conservacdo do numero e o desenvolvimento do pensamento
reversivel A nocao de conservacao do namero, amplamente estudada pela
psicologia genética, marca a compreensdo de que a quantidade de
elementos de um conjunto permanece inalterada independentemente de
mudancas em suas configuracdes espaciais ou aparéncias visuais. Uma
crianga que ainda nao atingiu essa etapa do desenvolvimento cognitivo
tende a afirmar que uma fileira de fichas espalhadas contém mais itens do
gue uma fileira idéntica com fichas agrupadas, deixando-se levar pela
ilusdo perceptiva do espaco ocupado. A superacao dessa dependéncia
perceptiva exige a consolidacdo da reversibilidade mental, que é a
capacidade de anular mentalmente uma transformacao espacial e retornar

ao estado inicial da colecao.

Em termos de intervencdo pedagdgica, o educador deve propor contra-
exemplos e perguntas desafiadoras que levem a crianga a confrontar suas
percepcdes imediatas com a l6gica operacional. A utilizacdo de materiais
como massinha de modelar, contas e fichas coloridas permite realizar
transformacdes visuais seguidas de questionamentos do tipo: E se
voltarmos a colocar como estava antes?. Um erro metodoldgico grave é
tentar ensinar a conservacao de forma dogmatica, dizendo a crianca que
a quantidade € a mesma sem permitir que ela vivencie a davida e a
verificacdo empirica. A mediacdo correta valoriza a reflexdo do aluno
sobre a transformacdo sofrida, estimulando o amadurecimento do
raciocinio légico e a superacao do egocentrismo perceptivo inerente a fase

pré-operatoria.
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Aula 2.5: Estratégias pedagogicas para o ensino do Sistema de
Numeracdo Decimal A introducdo do Sistema de Numerag&o Decimal na
Educacdo Infantii deve fundamentar-se no entendimento das suas
propriedades estruturais basicas: a base dez e o valor posicional dos
numerais. Antes de formalizar a escrita de dezenas e unidades, é
indispensavel que a crianca vivencie extensivamente a acéo de agrupar e
trocar objetos de dez em dez. Compreender que dez unidades isoladas
podem ser agrupadas e representadas por uma Unica entidade de ordem
superior € um salto abstrato monumental que requer suporte de materiais
concretos estruturados, como o Material Dourado, os blocos logicos e o

abaco de pino.

A implementacao pratica dessa transicdo conceitual exige o planejamento
de jogos de trocas, como o0 jogo do Nunca Dez, no qual os alunos
acumulam unidades por meio de lancamentos de dados e as trocam por
pecas que representam dezenas ao atingirem o limite da base. Um erro
técnico comum é antecipar o treino da escrita de numerais de dois digitos
sem que o aluno compreenda o significado do valor posicional, levando a
confusdes frequentes como escrever o nimero doze como vinte e um. As
praticas recomendadas destacam a importancia de associar a
manipulacdo fisica do Material Dourado a representacédo pictorica e,
gradualmente, ao registro numérico formal, garantindo que o estudante

perceba a logica subjacente as regras do nosso sistema de numeracao.
Modulo 3: Nocbes Espaciais e Geometria Intuitiva

Aula 3.1: O desenvolvimento da orientacdo e estruturacdo espacial na
crianga A conquista do espaco pela crianca € um processo que se inicia
na exploracdo do proprio corpo e se expande progressivamente para o
ambiente externo e os objetos ao redor. A orientacdo espacial envolve a

capacidade de localizar-se e mover-se no espaco, utilizando referéncias
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corporais como frente, tras, cima, baixo, dentro, fora, lado esquerdo e lado
direito. J& a estruturacdo espacial refere-se a capacidade de organizar os
objetos entre si, estabelecendo relaces de vizinhanca, separacao, ordem,
envolvimento e continuidade. Esse desenvolvimento € a base
indispensavel para a futura aprendizagem da geometria formal, da leitura

e da escrita do sistema numérico no espaco bidimensional do papel.

No cotidiano da Educacéao Infantil, o professor deve criar circuitos motores,
brincadeiras de caca ao tesouro e jogos de navegagcao que exijam a
aplicacdo continua de vocabulario e conceitos espaciais. A pratica
profissional requer que o docente utilize comandos verbais precisos e
incentive 0s alunos a descreverem seus trajetos e as posi¢coes dos objetos
na sala de aula. Um erro operacional comum é confinar as aprendizagens
espaciais a tarefas de folha impressa, onde a crianga apenas colore ou
circula elementos, privando-a da vivéncia corporal tridimensional que € a
verdadeira matriz da estruturacao espacial. A exploracado do espaco fisico
real consolida as nocdes topoldgicas primordiais, permitindo que a crianga
transfira essa compreensao para representacdes graficas mais abstratas

de forma consistente.

Aula 3.2: Relaces topoldgicas, projetivas e euclidianas no contexto infantil
A evolucdo da percepcdo geométrica na infancia segue uma sequéncia
bem definida, estudada por Piaget e Inhelder, que se inicia com as
relacdes topoldgicas, passa pelas projetivas e culmina nas euclidianas. As
relacdes topoldgicas primeiras dizem respeito a propriedades primarias,
como proximidade, separacdo, ordem, fechamento e continuidade,
independentemente de formas ou tamanhos fixos. Posteriormente, surgem
as relacdes projetivas, nas quais a crianca aprende a visualizar um objeto
a partir de diferentes pontos de vista ou perspectivas. Por fim,

desenvolvem-se as rela¢des euclidianas, que envolvem a conservagao de
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distancias, comprimentos, angulos, paralelismo e éareas no espaco

geométrico.

A conducéo técnica dessas fases exige que o plano de aula respeite essa
hierarquia cognitiva, evitando a introdugcdo prematura de conceitos
puramente euclidianos sem a devida consolidacéo das no¢des topologicas
e projetivas. O docente deve promover atividades com massinhas,
recortes e construgbes tridimensionais, estimulando as criancas a
transformarem formas, desenharem objetos vistos de cima, de lado e de
frente, e medirem distancias utilizando passos ou fita métrica. O erro
frequente reside em focar unicamente na memorizagdo dos nomes das
figuras euclidianas, ignorando a rica exploracdo das transformacdes e
visbes de perspectiva. A abordagem correta prioriza a vivéncia de
situagOes estruturadas onde o aluno manipula, transforma e analisa as

propriedades do espaco, construindo uma intuicdo geométrica profunda.

Aula 3.3: O estudo das formas geomeétricas tridimensionais antes das
bidimensionais A realidade da crianca € predominantemente
tridimensional, composta por objetos fisicos com volume, massa e
profundidade que podem ser pegos, girados e explorados taticamente. Do
ponto de vista da didatica da matematica, o ensino de geometria deve
iniciar obrigatoriamente pelo estudo dos sélidos geométricos ou formas
tridimensionais, como esferas, cubos, cilindros e paralelepipedos,
presentes em brinquedos e embalagens do dia a dia. As formas
geométricas bidimensionais, como circulos, quadrados e triangulos,
devem ser apresentadas posteriormente, como as faces ou sombras
produzidas pelos corpos tridimensionais, facilitando a transicdao da

abstracao espacial para a superficie plana.

A aplicacao pratica dessa abordagem requer a organizacao de oficinas de

exploracdo sensorial com caixas, embalagens descartaveis e blocos de
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madeira. O educador orienta os alunos a carimbar as faces dos solidos em
papel ou na areia, revelando que a marca deixada pelo fundo de uma lata
de leite, por exemplo, forma a figura bidimensional de um circulo. Um erro
gravissimo na Educagdo Infantil é limitar o ensino de geometria ao
desenho e identificacdo de quatro formas planas no papel, criando
concepcdes errdneas e desconectadas do mundo real. Ao partir do
tridimensional para o bidimensional, o professor respeita a experiéncia
sensorial do aluno, promovendo uma transicdo logica e natural no

desenvolvimento da capacidade de abstracdo espacial e geométrica.

Aula 3.4: O modelo de raciocinio geométrico de van Hiele aplicado a
infancia O modelo proposto pelos educadores Pierre van Hiele e Dina van
Hiele-Geldof descreve a evolucdo do raciocinio geométrico em niveis
hierarquicos, sendo o Nivel 0, denominado Visualizagdo ou
Reconhecimento, o estagio caracteristico da Educacéo Infantil. Nesse
nivel inicial, as criancas reconhecem e classificam as figuras geométricas
com base em sua aparéncia fisica global e visual, e ndo por suas
propriedades matematicas formais. Uma crianga pode identificar um
quadrado porque ele se parece com uma janela ou rejeitar um triangulo
gue esteja rotacionado por achar que ele ndo se parece com a forma

padrdo que ela memorizou em desenhos anteriores.

A atuacdo docente baseada no modelo de van Hiele exige a oferta de
experiéncias ricas em variacao de prototipos visuais, apresentando figuras
em posicdes, tamanhos e proporcOes variadas. O professor deve
incentivar a manipulacdo e a comparacao de figuras irregulares e néo
prototipicas, desafiando a percepcédo ingénua da crianca. O erro comum
dos educadores € apresentar sempre o0 mesmo gquadrado reto e 0 mesmo
tridngulo equilatero apoiado na base, o que induz o aluno a criar modelos

mentais rigidos e limitados. As boas praticas recomendam propor tarefas
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de dobraduras, montagem de tangram e classificacdo de formas variadas,
estimulando a transi¢cdo gradual para o Nivel 1 de van Hiele, onde a
crianca comeca a observar e verbalizar as propriedades constitutivas das

figuras, como numero de lados e cantos.

Aula 3.5: O uso de mapas conceituais, trajetos e esquemas no espaco
grafico A capacidade de desenhar e interpretar mapas simples, esqguemas
e trajetos representa a transi¢ao crucial da exploragcao do espaco real para
a representacdo do espaco simbolico ou grafico. Ao projetar no papel um
percurso realizado na sala de aula ou no parque da escola, a crianca
exercita a abstracdo, o uso de simbolos representativos, a
proporcionalidade intuitiva e a orientacdo bidimensional. Essa atividade
integra 0 raciocinio geométrico a expressdo artistica e linguistica,
promovendo a habilidade de ler e produzir representacfes cartogréficas e

esquematicas essenciais para a vida cotidiana.

Para operacionalizar essa constru¢ao no contexto escolar, o docente deve
primeiro realizar o percurso fisico com as criancas, marcando pontos de
referéncia significativos ao longo do caminho. Em seguida, orienta a turma
a recriar esse trajeto utilizando maquetes com caixas e miniaturas, para
sé entdo passar para o desenho em folha de papel. Um erro frequente é
solicitar que os alunos desenhem plantas ou trajetos sem a vivéncia fisica
prévia ou sem a etapa intermediaria da maquete tridimensional, resultando
em representacdes confusas e sem sentido para a crianca. A mediacao
profissional correta garante a construcéo progressiva da linguagem grafica
espacial, desenvolvendo a capacidade de localizacdo, planejamento de

itinerarios e leitura de mapas de forma estruturada e prazerosa.

Modulo 4: Grandezas, Medidas e Nocbdes Temporais
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Aula 4.1: O conceito de grandeza e a génese da medicdo na Educacéo
Infantil A medicdo é o processo pelo qual uma grandeza fisica, como
comprimento, massa, capacidade ou tempo, € comparada com uma
unidade de medida de mesma natureza para determinar quantas vezes
essa unidade cabe na totalidade do objeto medido. Na Educacéao Infantil,
a construcao do conceito de grandeza precede o uso de instrumentos
formais e unidades padronizadas, iniciando-se pela percepc¢ao visual e tétil
das atributos dos objetos. As criancas comecam discriminando qualidades
sensoriais como alto e baixo, pesado e leve, cheio e vazio, muito e pouco,
antes de compreenderem que essas qualidades podem ser quantificadas

e comparadas rigorosamente.

A aplicacdo pedagodgica do ensino de grandezas envolve criar cenarios
laboratoriais cotidianos na sala de aula, nos quais os alunos possam
manusear diferentes recipientes, balancas simples e fitas ndo graduadas.
O docente deve instigar os alunos a realizarem estimativas visuais e a
testarem suas hipdteses por meio do manuseio e da superposicao de
objetos. Um erro recorrente na mediacdo pedagdgica é introduzir réguas,
fitas métricas graduadas ou balancas digitais de imediato, focando na
leitura de nimeros em vez do processo de comparacdo que define o ato
de medir. A conduta correta valoriza as estratégias intuitivas das criancas,
estimulando a diferenciacéo clara entre diferentes atributos de um mesmo
objeto, como altura, peso e volume, consolidando a base conceitual para

0 estudo posterior das ciéncias exatas.

Aula 4.2: O uso de unidades de medida ndo convencionais N0 processo
de aprendizagem A utilizacdo de unidades de medida n&o convencionais,
tais como passos, palmos, barbantes, copos, colheres e blocos de montar,
constitui uma etapa didatica intermediaria fundamental no ensino de

grandezas e medidas. Essas unidades concretas e familiares permitem
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que a crianca compreenda a logica da medicdo sem a complicacao
abstrata das divisbes e numeracdes das escalas padronizadas. Ao utilizar
0 préprio corpo ou objetos da sala como padrédo de medida, a crianca
percebe a necessidade de repetir a unidade ao longo do comprimento a
ser medido sem deixar lacunas ou sobreposi¢des, assimilando o principio

do iterativo na medicéo.

Na pratica de ensino, o professor deve propor problemas praticos que
evidenciem a importancia da escolha e da padronizacdo da unidade de
medida. Por exemplo, ao medir a largura da sala usando os pés de duas
criangas de tamanhos diferentes, os alunos notardo que obterdo
contagens distintas, o que gera uma excelente oportunidade para discutir
a necessidade historico-social da criagdo das unidades de medida
convencionais como o metro e o litro. Um erro comum é tratar a medicao
ndo convencional como uma simples brincadeira desconectada da
reflexdo, sem explorar os motivos pelos quais os resultados variaram. O
acompanhamento técnico adequado incentiva o debate sobre a precisao,
a consisténcia e a conveniéncia de cada unidade de medida escolhida

pelos alunos durante as exploragbes operacionais.

Aula 4.3: A construcdo da nogcédo de tempo: sequenciacdo, duragcao e
periodicidade A percepcdo do tempo pela crianca € uma das conquistas
cognitivas mais abstratas e complexas, pois 0 tempo ndo pode ser visto
ou tocado diretamente, sendo apreendido apenas por meio das mudancas,
dos ritmos e das sequéncias de eventos do mundo fisico e social. A
construcdo da nocédo temporal envolve trés dimensfes interligadas: a
sequenciacao, que diz respeito a ordenacao de acontecimentos no antes,
durante e depois; a duracéo, que se refere ao intervalo transcorrido entre

dois eventos; e a periodicidade, que envolve a percepcédo de ciclos
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reguladores como o dia e a noite, os dias da semana e as estacfes do

ano.

Para trabalhar essas nocdes na sala de aula, o educador deve estruturar
um ambiente previsivel e organizado por meio da rotina visual diaria,
utilizando cartdes ilustrados que ajudem os alunos a antecipar e recordar
0s momentos do dia escolar. Atividades com ampulhetas, ampulhetas de
agua, cronémetros simples e graficos de aniversariantes auxiliam na
concretizagcdo do tempo de duragcdo e da periodicidade. Um erro
pedagodgico comum é utilizar termos temporais abstratos como amanha,
semana que vem ou més passado sem associd-los a marcos concretos e
vivenciados pelas criancas, gerando confusdao mental. A mediacao
profissional assertiva utiliza narrativas infantis, registros de crescimento de
plantas e calendarios ilustrados para ancorar o tempo historico e individual

no contexto operacional das criangas.

Aula 4.4. Comparacdo diretas e indiretas de massa, capacidade e
comprimento A realizacao de comparacdes diretas e indiretas representa
a evolucao da capacidade de andlise das propriedades fisicas dos objetos.
A comparacao direta ocorre quando dois objetos sdo colocados em
contato fisico imediato para verificar qual € mais longo, mais alto ou mais
pesado, como alinhar dois lapis lado a lado sobre a mesa ou segurar um
objeto em cada méo. A comparacao indireta se faz necessaria quando os
dois objetos ndo podem ser reunidos no mesmo espaco ou quando a
diferenca perceptual é sutil, exigindo o uso de um terceiro elemento
intermediario, como um barbante para comparar alturas ou uma balanca

de pratos para comparar massas.

Em termos de conducéo pedagdgica, o professor deve desafiar os alunos
com problemas realistas que exijam a transicdo da comparacéao direta para

a indireta. Oferecer recipientes de formatos totalmente distintos para que
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as criancas descubram qual deles comporta mais agua exige a
transferéncia do liquido de um recipiente para o outro utilizando um copo
menor como unidade intermediaria de medida de capacidade. Um erro
frequente é limitar as comparacdes a simples observagédo visual, que
muitas vezes engana a crianca devido as ilusdes de 6tica formadas pelo
formato dos objetos. A mediacéo técnica exige que as criancas realizem a
manipulacdo fisica e a experimentacdo sistematica, justificando suas
conclusdes com base em dados coletados de forma direta ou indireta

durante a atividade.

Aula 4.5: A introducdo ao sistema monetario e a nogcdo de valor A
introdugd@o do sistema monetario na Educacéo Infantil ndo visa o ensino
do célculo financeiro complexo, mas sim o desenvolvimento do conceito
de troca, a atribuicdo de valor aos produtos e o reconhecimento de cédulas
e moedas como representacdes simbdlicas de poder de compra no
contexto social. A crianca pré-escolar costuma associar o valor de uma
moeda ao seu tamanho fisico ou ao nimero de moedas que possui em
maos, ndo compreendendo inicialmente que uma Unica nota de maior
valor facial pode equivaler a varias moedas de menor valor. A
aprendizagem desse sistema conecta a matematica a vida cotidiana e a

alfabetizac&o econdmica inicial.

A implementacdo dessa tematica ganha vida por meio da montagem de
mercadinhos, feiras, padarias ou livrarias de brinquedo na sala de aula. As
criancas assumem papéis de compradores e vendedores utilizando notas
e moedas de brinquedo, afixando precos nos produtos e simulando
transacGes comerciais simples. Um erro metodolégico comum é realizar
essas atividades sem a mediacdo docente, deixando que o jogo simbalico
ocorra sem intervencdes que instiguem a contagem, a comparacao de

precos e o calculo intuitivo de troco. As boas praticas recomendam que 0
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educador participe do jogo fazendo perguntas problematizadoras,
estimulando os alunos a contarem o dinheiro necessario para adquirir
determinado item e a raciocinarem sobre a equivaléncia entre diferentes

combinacdes de cédulas e moedas.
Modulo 5: Resolucéo de Problemas na Primeira Infancia

Aula 5.1: A pedagogia da resolucao de problemas como eixo central da
matematica A pedagogia da resolucdo de problemas contrapde-se
radicalmente ao ensino tradicional baseado na demonstracao de modelos
e na mera reproducdo mecanica de algoritmos descartaveis. Na Educacao
Infantil, um problema matematico € definido como qualquer situacéo para
a qual a crianca ndo dispbe de uma resposta ou meéetodo imediato e
automatizado de resolucéao, exigindo que ela mobilize seus conhecimentos
prévios, crie hipéteses, experimente alternativas e tome decisdes
investigativas. Colocar a resolucéo de problemas no centro do processo
didatico transforma a crianga em um agente ativo do seu préprio
aprendizado, desenvolvendo a autonomia intelectual, a persisténcia e a

capacidade de raciocinio critico desde os primeiros anos escolares.

A conducdo pratica dessa perspectiva exige uma mudanca profunda no
papel do professor, que deixa de ser o transmissor de respostas corretas
para tornar-se um propositor de desafios significativos e auténticos. As
situacdes-problema devem emergir do contexto diario da turma, tais como
distribuir materiais em quantidades desiguais para averiguar quantos
faltam ou organizar as cadeiras de uma apresentacéo teatral. Um erro
operacional recorrente é intervir prematuramente apontando o caminho
correto assim que a crianga demonstra hesitacéo ou duvida, retirando dela
a oportunidade de construir a solugdo. O educador competente deve

tolerar o tempo de reflexdo do estudante, formulando perguntas
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norteadoras que auxiliem a reflexdo sem revelar a resposta final,

promovendo o engajamento e o0 amadurecimento intelectual do grupo.

Aula 5.2: Situacdes-problema do campo aditivo: transformacéo,
combinacao e comparacéao As situacdes-problema pertencentes ao campo
aditivo, conceitualizadas pelo psicélogo Gérard Vergnaud, abrangem
estruturas de adicao e subtracdo que envolvem acdes reais ou mentais de
transformacéo de estados, combinacdo de medidas e comparacgao entre
magnitudes. A transformacdo refere-se a situagdes nas quais uma
guantidade inicial sofre uma alteragcdo que produz uma quantidade final,
como ganhar ou perder brinquedos. A combinagdo envolve a unido de
duas partes para formar um todo ou a decomposicdo de um todo em
partes, como contar quantos meninos e meninas ha na sala. A
comparagdo exige determinar a diferenca entre dois conjuntos de
elementos ou encontrar um conjunto que tenha a mais ou a menos que

outro.

No planejamento pedagogico da Educacdo Infantil, o professor deve
propor desafios variados que contemplem todas essas diferentes
estruturas do campo aditivo, e ndo apenas situacdes simples de juntar
objetos. A manipulagcédo de materiais concretos, como tampinhas e botoes,
é fundamental para que as criancas possam dramatizar e visualizar as
acdes envolvidas no problema. Um erro metodolégico muito comum é
ensinar palavras-chave fixas, sugerindo que a palavra ganhar significa
sempre somar e perder significa sempre subtrair, 0 que desestimula a
leitura analitica e a interpretacdo real da situacdo enunciada. A mediagéao
eficaz incentiva as criancas a representarem graficamente a historia do
problema por meio de desenhos préprios, compartilhando com os colegas

os caminhos ldgicos seguidos para alcancar a solucao.
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Aula 5.3: A investigacdo matematica e o estimulo ao pensamento critico
infantil A investigacdo matematica na infancia vai além da resolucédo de
problemas isolados, configurando-se como uma atitude pedagdgica em
que as criangas sao incentivadas a explorar padrdes, levantar hipoteses,
testar conjecturas e formular generalizacfes simples sobre o mundo ao
seu redor. Em uma atividade investigativa, a pergunta inicial costuma ser
aberta e flexivel, permitindo multiplos caminhos de resolucao e diferentes
respostas validas. Essa abordagem estimula a curiosidade natural da
criancga, fortalecendo a confianca em sua propria capacidade de pensar
matematicamente e desenvolvendo habilidades fundamentais de

raciocinio légico, deducéo e inducao.

Para aplicar a investigacdo matematica na rotina da Educacéo Infantil, o
educador deve criar ambientes de aprendizagem estimulantes com
materiais de uso ndo estruturado, como gravetos, pedras, sementes e
conchas. O docente pode apresentar um desafio aberto, como pedir que
as criancas descubram todas as formas possiveis de arrumar seis
cadeiras ao redor de uma mesa de brincadeira. Um erro operacional
comum € direcionar excessivamente a atividade, limitando as
possibilidades de escolha e de criacdo dos alunos por receio de que a
atividade saia do controle instrucional previsto. A intervencao técnica de
exceléncia envolve observar atentamente o trabalho dos grupos, registrar
0os caminhos criativos adotados e promover um momento coletivo de
reflexdo, no qual as diferentes descobertas investigativas sejam

apresentadas, comparadas e validadas por todos.

Aula 5.4: O uso do desenho e das representacdes pictéricas como
ferramenta de raciocinio O desenho infantil atua como um poderoso
instrumento de mediacdo cognitiva entre a manipulagcdo de materiais

concretos e a representacao por meio de simbolos matematicos formais.
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Quando a crianca desenha para resolver uma situacao-problema, ela
realiza um esforgco de tradugcdo mental, organizando as informacdes
espaciais, numeéricas e relacionais contidas na situagdo. As
representacdes pictéricas ndo devem ser vistas como meros produtos
artisticos decorativos, mas sim como esquemas de pensamento visiveis
que revelam o nivel de compreensdo do aluno, suas estratégias de
contagem, agrupamento e as hipéteses conceituais que ele constréi sobre

0s numeros e as formas.

A pratica profissional docente exige valorizar e incentivar o registro
pictérico pessoal da crianca, sem impor a obrigatoriedade da escrita
imediata de algarismos ou equacfes formais. O professor deve fornecer
papéis de formatos e tamanhos variados, além de diversos materiais de
risco, solicitando que a crianca desenhe como pensou para resolver
determinado desafio proposto. O erro técnico frequente consiste em
desvalorizar os desenhos informais das criangas, considerando-0s
rabiscos irrelevantes e pressionando pelo registro numérico convencional
precoce. As boas praticas pedagdgicas recomendam analisar
detalhadamente o desenho infantii como uma janela para a mente da
crianca, utilizando-o como base para didlogos pedagodgicos nos quais a

crianga explica verbalmente o significado das suas marcas graficas.

Aula 5.5: A socializacao de estratégias e a validagao coletiva das solucdes
A socializacdo das estratégias de resolucdo de problemas é o momento
no qual a aprendizagem matematica individual se transforma em um
processo colaborativo e social no espaco da sala de aula. Apds a
realizacdo de uma tarefa desafiadora, o professor deve reunir as criangas
em uma roda de conversa para que elas apresentem suas representagoes,
expliguem os procedimentos adotados e escutem as alternativas

encontradas pelos colegas. Esse momento de argumentacéo e validacao
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coletiva desenvolve a metacognicdo, ou seja, a capacidade de pensar
sobre o préprio pensamento, além de expandir o repertério de estratégias
dos alunos ao entrarem em contato com perspectivas cognitivas diferentes

das suas.

A conducédo técnica desse momento coletivo requer sensibilidade,
neutralidade e habilidades de mediacdo por parte do educador. O
professor ndo deve atuar como 0 Unico juiz que valida se a resposta esta
certa ou errada, mas sim devolver a pergunta para o grupo, questionando:
Vocés concordam com o raciocinio da coleguinha? Como podemos testar
essa ideia?. O erro comum é dar atencdo apenas as criancas que
chegaram ao resultado correto, ignorando as respostas divergentes ou
incompletas. A abordagem mais eficiente envolve analisar 0s erros
publicamente de forma respeitosa e instrutiva, transformando os
equivocos em oportunidades de investigacdo coletiva, o que fortalece o
respeito matuo e a construcdo de um ambiente de aprendizagem

verdadeiramente democratico e reflexivo.
Mdédulo 6: Materiais Manipulaveis e Recursos Didaticos Concretos

Aula 6.1: A relevancia pedagdgica do material concreto no ensino da
matematica O uso de materiais manipulaveis concretos na Educacéao
Infantil n&o se justifica como um mero recurso de entretenimento, mas
como uma exigéncia do desenvolvimento cognitivo das criancas nesta
faixa etaria. Como fundamentado pelas pesquisas tedricas, a inteligéncia
da crianca evolui da agcdo motora direta para a representacdo mental,
tornando a manipulacdo fisica indispensavel para a abstracdo de
conceitos numericos, geométricos e de medida. Os materiais concretos
funcionam como proéteses cognitivas que permitem a crianga tocar, mover,

organizar, separar e transformar objetos reais, fornecendo um suporte
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sensorial indispensavel sobre o qual o pensamento logico pode ser

construido e testado.

Para garantir a eficacia didatica na utilizacdo do material concreto, 0
professor deve selecionar cuidadosamente o0s objetos a serem
apresentados, garantindo que suas caracteristicas fisicas sirvam de
suporte direto ao conceito matematico a ser explorado. O ambiente
operacional deve ser organizado para permitir o acesso autbnomo dos
alunos a esses recursos de aprendizagem. Um erro metodolégico
persistente é considerar o material concreto como um fim em si mesmo,
acreditando que a simples presenca dos objetos garante a aprendizagem
automatica do conceito, sem a necessaria mediacao reflexiva. O papel do
docente € propor perguntas provocativas que orientem a acao
manipulatéria da crianca para a descoberta das relacées conceituais
subjacentes, promovendo a transi¢ao consciente do plano fisico concreto

para o plano mental abstrato.

Aula 6.2: O Material Dourado e os Blocos Légicos: propriedades e
aplicacoes praticas O Material Dourado e os Blocos Logicos figuram entre
0s recursos didaticos estruturados mais consagrados na histéria da
educacdo matematica, desenvolvidos respectivamente por Maria
Montessori e Zoltdn Dienes. O Material Dourado materializa as relacdes
de valor posicional e a estrutura de base dez do nosso sistema de
numeracao por meio do uso de cubinhos, barras, placas e o cubo grande,
permitindo a visualizacdo e manipulacdo das opera¢des aritméticas. Por
sua vez, os Blocos Logicos, constituidos por 48 pecas de madeira ou
plastico que combinam quatro atributos essenciais (cor, forma, tamanho e
espessura), constituem um excelente recurso pedagogico para trabalhar
operacBes logicas fundamentais, tais como classificacdo, seriacao,

identificacdo de atributos e negacao.
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A aplicacdo pratica do Material Dourado e dos Blocos Légicos exige
planejamento rigoroso de sequéncias didaticas progressivas. O professor
deve possibilitar inicialmente momentos de exploracéo livre para que as
criancas se familiarizem com os atributos fisicos e com o vocabulario
associado as pecas, antes de introduzir desafios estruturados de seriacao
ou trocas equivalentes. Um erro técnico frequente na sala de aula é utilizar
o Material Dourado apenas para ensinar algoritmos operacionais
decorados, desconsiderando a exploracédo visual da proporcionalidade
entre as pecas. A atuagao docente correta aproveita as qualidades desses
materiais para propor jogos de identificacdo de diferencas e semelhancas,
construindo de forma sdlida as estruturas légicas de classificacdo e a

compreenséao do sistema decimal.

Aula 6.3: O Tangram, os abacos e 0os quadros numéricos na exploracéo
conceitual O Tangram, antigo quebra-cabeca chinés composto por sete
pecas geométricas planas, juntamente com o abaco de pinos e o quadro
numerico de 1 a 100, representam ferramentas didaticas poderosas para
a ampliagdo do raciocinio matematico infantil. O Tangram desenvolve a
percepcdo espacial, a decomposicdo e composicdo de figuras
geométricas, a orientacao visual e a criatividade no espaco bidimensional.
O &baco de pino favorece a compreenséo intuitiva do agrupamento na
base dez e do valor posicional dos digitos. Por fim, o quadro numérico
expbe a criangca a regularidade da sequéncia escrita dos numeros,
destacando padrdes visuais constitutivos das dezenas e das unidades em

uma matriz organizada.

A conducéo pedagogica da utilizacdo desses instrumentos deve priorizar
a resolucao de problemas e a busca de padrdes regulares pelos proprios
alunos. Ao trabalhar com o Tangram, por exemplo, o docente pode pedir

gue as criancas construam um quadrado maior utilizando apenas dois
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triangulos pequenos, incentivando o raciocinio geomeétrico dedutivo. Um
erro recorrente na utilizacdo do quadro numérico é utiliza-lo apenas para
a leitura mecéanica em coro de todos os numeros, sem instigar os alunos a
descobrirem regras de transicdo nas linhas e colunas. A mediagao
profissional qualificada propde jogos de esconder numerais no quadro ou
associar a movimentacdo no abaco ao incremento de quantidades,
transformando esses recursos em campos de investigacdo e analise

matematica ativa.

Aula 6.4: A utilizacdo de materiais ndo estruturados e reciclaveis no
cotidiano escolar Embora os materiais estruturados comerciais possuam
alto valor didatico, a utilizacdo pedagdgica de materiais ndo estruturados
e reciclaveis — como caixas de papeldo, tampinhas plasticas, rolos de
papel, garrafas PET, botdes, gravetos, conchas e pedras — oferece um
leque de possibilidades metodoldgicas ainda mais amplo e versatil na
Educagéo Infantil. Esses materiais de uso multifuncional ndo possuem
uma funcado pré-determinada pela indUstria, 0 que estimula a imaginacéo,
a capacidade de improvisacgao, a flexibilidade mental e a atribuic&o criativa
de significados numéricos e espaciais pelas préprias criancas durante as

brincadeiras e exploracgdes.

A implementacdo dessa abordagem sustentavel na escola exige a
organizacdo de uma bancada ou acervo de materiais ndo estruturados
devidamente limpos, separados e categorizados em potes transparentes
de facil acesso para os alunos. O educador pode desafiar a turma a
inventar seus proprios jogos de contagem, criar construcdes
tridimensionais complexas ou produzir colec¢des classificadas com base
em critérios definidos coletivamente. O erro metodolégico comum é
subestimar o potencial didatico desses objetos reciclaveis, considerando-

os inferiores aos brinquedos industrializados. As praticas pedagogicas
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avancadas destacam que a flexibilidade dos materiais ndo estruturados
aproxima a matematica do universo real e ecoldgico do aluno, promovendo
aprendizagens profundas com baixissimo custo financeiro para a

instituicdo escolar.

Aula 6.5: Organizacao e mediacao de cantos tematicos de matematica na
sala de aula A organizacdo do espaco fisico da sala de aula desempenha
o papel de um terceiro educador, influenciando diretamente a qualidade
das interacdes e a autonomia das aprendizagens infantis. Criar um canto
de matematica bem estruturado, atraente e acessivel envolve dispor de
forma organizada prateleiras baixas com jogos de tabuleiro, materiais
manipuldveis concretos, livros de literatura com teméticas numeéricas,
instrumentos de medicdo e folhas de registro grafico. Esse ambiente
pedagdgico convida as criancas a exploracdo espontanea e ao trabalho
autbnomo individual ou em pequenos grupos, transformando o
aprendizado da matematica em um componente natural da rotina da

turma.

A mediacdo técnica pedagdgica na gestdo desses cantos exige do
professor um equilibrio sutil entre a observacéo discreta e a intervencao
planejada. O docente deve observar como as criangas interagem com 0s
recursos, intervindo pontualmente com perguntas que elevem o nivel de
complexidade do raciocinio em desenvolvimento, sem interromper
bruscamente o fluxo da brincadeira. O erro frequente € manter os materiais
guardados dentro de armarios fechados com chave, retirando-os apenas
para momentos curtos de aula instrucional direta. As boas praticas
recomendam permitir que as criancas escolham livremente utilizar os
recursos do canto de matematica em momentos de atividades autbnomas,

favorecendo a auto-organizagdo, a cooperacdo entre pares e a
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consolidacdo do habito de investigar o mundo pela perspectiva

matematica.
Médulo 7: Ludicidade, Jogos e Brincadeiras na Educacdo Matematica

Aula 7.1: A natureza do jogo no desenvolvimento infantii e na
aprendizagem matematica O jogo ndo se limita a uma mera atividade
recreativa de relaxamento ou distracédo no contexto escolar, constituindo-
se como a linguagem fundamental da infancia e um motor indispensavel
para o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo e motor. Quando a
crianca joga, ela entra em um espaco de representacdo simbolica onde
recria a realidade, aceita regras negociadas, lida com frustragdes de perda
e elabora estratégias mentais para atingir objetivos claros. Do ponto de
vista da matematica, o0s jogos oferecem cenarios auténticos e envolventes
nos quais 0s conceitos de numero, contagem, orientacdo espacial,
probabilidade e légica sédo aplicados de forma organica e altamente

motivadora.

Na aplicacdo pratica pedagdgica, o professor precisa selecionar jogos que
oferecam desafios adequados ao nivel de desenvolvimento do grupo,
garantindo que as regras do jogo exijam a aplicacdo real do raciocinio
matematico para alcancar a vitéria. A dindmica do jogo estimula a
descentracdo do pensamento, pois exige que o participante antecipe as
jogadas do adversario e ajuste suas decisbes em tempo real. Um erro
comum na conduta docente é utilizar o jogo como uma simples
recompensa para quem termina as tarefas escritas mais rapido,
marginalizando o seu valor pedagdgico fundamental. O educador atento
utiliza o jogo como uma situacdo de aprendizagem rica em si mesma,
observando atentamente as jogadas das criancas para diagnosticar suas

hipdteses conceituais e planejar intervencdes formativas especificas.
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Aula 7.2: Jogos de regras, tabuleiro e cartas no raciocinio estratégico e
numérico Os jogos de regras formais — incluindo os de tabuleiro com
trilhas numeradas, dados, domindés e jogos de cartas tradicionais ou
educativos — oferecem um suporte pedagdgico excepcional para o
fortalecimento do raciocinio estratégico e numeérico da crianca. O ato de
avancar casas em uma trilha numerada com base no resultado de um dado
exige a integracéo entre contagem, reconhecimento de padréo de pontos,
relacdo de ordem e a compreensdo da linha numérica mental de
progressao no espaco bidimensional do jogo. A presenca indispensével de
regras explicitas desenvolve o autocontrole, o respeito as turnos de fala e

acdo, além do raciocinio dedutivo légico.

A implementacdo dessa ferramenta pedagogica exige que o docente
ensine as regras do jogo com clareza, propondo partidas demonstrativas
antes de dividir a turma em pequenos grupos autonomos. Durante o
desenvolvimento das partidas, o educador deve circular entre as mesas
fazendo intervencBes ponderadas, tais como: Quantas casas faltam para
vocé chegar ao final? Quanto vocé precisa tirar no dado para alcangar seu
colega?. Um erro metodoldgico frequente € permitir que o jogo transcorra
sem momentos posteriores de discussdo e analise das estratégias
vencedoras ou perdedoras. A pratica recomendada orienta a realizar um
fechamento reflexivo no qual os alunos compartilhem os trugues e
raciocinios que utilizaram para jogar melhor, consolidando a

aprendizagem tedrica por meio da metacognicéo.

Aula 7.3: Brincadeiras tradicionais e cantigas como propulsoras da
contagem e do ritmo As brincadeiras tradicionais da cultura infantil — tais
como amarelinha, pica-esconde, pular corda, passa-anel e cantigas de
roda numeradas — constituem um patriménio imaterial riquissimo que

integra movimento corporal, ritmo, sonoridade e raciocinio matematico
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inicial. Ao brincar de amarelinha, a crianca vivencia corporalmente a
ordenacao crescente e decrescente dos numerais, o equilibrio em um ou
dois pés, o fechamento do espaco e a nocao de limite. As cantigas de roda
gue incorporam contagem crescente e decrescente auxiliam no processo
de memorizacédo da sequéncia verbal estavel de numerais, associando a

fala ao ritmo das palmas e das etapas do movimento corporal.

Para integrar esse repertério cultural ao curriculo académico de
matematica, o educador deve resgatar essas brincadeiras no patio da
escola com intencionalidade pedagdgica explicita. O professor pode
adaptar a amarelinha tradicional criando variagdes com formas
geométricas, dezenas ou sequéncias numéricas alternativas. Um erro
recorrente na gestdo escolar € limitar o ensino de matematica
exclusivamente ao espaco interno da sala de aula, ignorando as infinitas
oportunidades de aprendizagem espacial e numérica presentes nos jogos
corporais ao ar livre. As boas praticas docentes destacam que a
incorporacdo do movimento fisico e da musicalidade nas cantigas
tradicionais favorece a retencdo da memdria auditiva e cinestésica,
tornando o aprendizado do ritmo e da sequéncia numérico-quantitativa um

processo Vivo e integrado a infancia.

Aula 7.4: A mediacéo docente durante a atividade ludica: o equilibrio entre
liberdade e instrugdo A mediagdo docente nos momentos de atividades
lidicas exige uma postura pedagdgica equilibrada e altamente técnica,
situada entre o autoritarismo diretivo, que anula a espontaneidade da
brincadeira, e o laissez-faire negligente, que abandona o aluno sem
direcionamento educacional real. O professor deve atuar como um
parceiro de jogo e um observador qualificado, capaz de identificar os
momentos exatos em que uma pergunta problematizadora, uma sugestao

de mudanca na regra ou uma ajuda técnica pode expandir o horizonte de
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pensamento da crianca sem destruir o carater de prazer e desafio que

define o jogo.

A conducdo prética dessa mediacdo exige do educador sensibilidade
operacional e planejamento intencional prévio. O docente precisa preparar
0 ambiente, prever o tempo necessario e definir os objetivos matematicos
especificos de cada jogo proposto, intervindo com perguntas que levem o
aluno a refletir sobre a jogada efetuada. Um erro comum é interromper a
brincadeira a todo instante para dar licdes morais ou explicacdes tedricas
longas, o que desmotiva as criancas e descaracteriza a atividade Iudica. A
boa préatica orienta a registrar as estratégias adotadas pelas criancas em
um diario de campo durante a partida, utilizando esses dados para
fundamentar as discussoes e reflexdes conceituais que seréo conduzidas

nos momentos pés-jogo com toda a turma.

Aula 7.5: O desenvolvimento de jogos matematicos personalizados pela
turma A criacdo e o desenvolvimento de novos jogos matematicos pelas
préprias criancas representam o apice do protagonismo infantil e do
dominio dos conceitos matematicos trabalhados ao longo do ano letivo.
Quando a turma é convidada a inventar um jogo de tabuleiro ou de cartas,
as criancas precisam definir as regras, construir o percurso grafico,
estabelecer os sistemas de pontuacao, produzir os materiais manipulaveis
necessarios e testar a jogabilidade da sua criacdo com os colegas. Todo
esse processo exige um alto nivel de abstracdo, negociacdo social,
sintese légica e dominio profundo dos conceitos numéricos e espaciais

envolvidos no projeto.

A operacionalizacdo dessa proposta envolve a realizacdo de uma oficina
de criacdo de jogos em etapas estruturadas pelo educador. O professor
inicia analisando com os alunos a estrutura dos jogos conhecidos pela

turma, para depois orienta-los no planejamento de um novo tema, na
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confeccao artesanal dos tabuleiros e na redacao ditada das regras oficiais.
O erro técnico a ser evitado é o docente assumir a confec¢édo do jogo e a
tomada de decisdes, transformando a atividade em um trabalho artesanal
do professor sem a participacdo cognitiva real dos alunos. A abordagem
correta garante que as criancas tomem decisdes sobre as mecanicas
numericas e espaciais do jogo, testem a viabilidade das suas regras e
facam ajustes colaborativos quando encontrarem falhas operacionais na

dinamica criada.

Modulo 8: Literatura Infantil e Histéria da Matematica como Recurso
Didético

Aula 8.1: A articulacdo entre a linguagem literaria e o raciocinio
matematico A literatura infantii constitui uma ponte pedagdgica
extraordinaria entre a linguagem verbal narrativa e a linguagem abstrata
da matematica, desmistificando o ensino das exatas e contextualizando-o
no universo ladico do imaginario infantil. Através de historias bem
contadas, poemas, rimas e ilustracdes artisticas, as criancas encontram
cenarios significativos nos quais personagens enfrentam dilemas que
exigem a aplicacao de contagem, comparacao de tamanhos, medi¢ao do
tempo, orientacdo no espaco e resolucdo de problemas légicos. Essa
conexdo interdisciplinar humaniza a matematica, reduz barreiras
emocionais e amplia o repertorio vocabular e conceitual do estudante de

forma integrada.

A aplicacdo pratica dessa estratégia didatica exige que o professor
selecione obras literarias que apresentem a matematica de forma organica
e ndo puramente panfletaria ou artificialmente didatica. Antes de iniciar a
leitura da historia, o educador pode destacar aspectos da capa e fazer
predicdes com a turma, avancando na contagcdo de maneira expressiva e

pausando em momentos estratégicos nos quais a narrativa apresenta uma
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situacdo-problema a ser investigada coletivamente. Um erro comum na
mediacdo é transformar a leitura do livro em uma mera pretexto para a
entrega imediata de uma folha de exercicios matematicos desconectados
do enredo. A conduta docente qualificada explora as ilustragcdes, discute
os dilemas numéricos e espaciais vividos pelos personagens e incentiva

os alunos a criarem solug¢des alternativas para os desafios da historia lida.

Aula 8.2: A exploracdo de contos, rimas e poesias com tematicas
guantitativas Os textos literarios marcados por rimas, ritmos marcados,
repeticoes e acumulacdes da tradicao oral e da poesia infantil oferecem
uma excelente estrutura sonora e conceitual para o fortalecimento do
senso numérico inicial. Poemas e contos acumulativos — onde
personagens ou objetos sédo adicionados ou subtraidos sequencialmente
a cada pagina — permitem que as criancas antecipem intuitivamente os
préximos passos da contagem, prevendo o resultado final por meio do
ritmo e da estrutura verbal. Essa repeticdo cadenciada favorece a
memorizacao natural da sequéncia estavel dos numerais e a assimilacéo

das nocdes de incremento e decréscimo quantitativo.

Na conducdao técnica dessa pratica na sala de aula, o educador deve ler o
poema ou conto com entonacdo dramética marcante, convidando as
criancas a recitarem 0s versos repetitivos e a realizarem gestos e
contagens corporais correspondentes as quantidades mencionadas. E
recomendavel disponibilizar materiais concretos ou dedoches ilustrativos
para gue os alunos dramatizem a historia ao mesmo tempo em que recitam
0S versos poéticos. O erro frequente reside em realizar a leitura de forma
monotona, sem explorar a musicalidade das rimas e sem permitir que a
crianga participe ativamente da recitacdo quantitativa. A mediacao

profissional utiliza esses textos ritmicos para promover a consciéncia
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fonolégica combinada ao raciocinio logico-matematico de maneira

harmoniosa, fluida e envolvente.

Aula 8.3: A Histéria da Matematica recontada para criancas: origens da
contagem A apresentacdo de narrativas sobre a Historia da Matematica e
sobre como a humanidade inventou as ferramentas matematicas ao longo
dos séculos oferece uma contextualizacdo sociocultural valiosa para 0s
alunos da Educacao Infantil. Explicar como os povos antigos contavam
suas ovelhas utilizando pedrinhas, como marcavam o tempo observando
as fases da lua e as sombras das arvores, ou como surgiram as primeiras
necessidades de medir terras e graos ajuda a crianga a compreender que
a matematica € uma criacdo humana continua, nascida da necessidade

pratica de resolver problemas reais do cotidiano das sociedades.

Para operacionalizar a Historia da Matematica no ensino infantil, o
professor deve transformar esses fatos histéricos em narrativas
fascinantes, organizando vivéncias praticas baseadas nas técnicas
antigas. O docente pode convidar as criancas a irem ao patio para
contarem elementos da natureza utilizando pedrinhas dentro de sacos de
tecido, simular a escrita cuneiforme em placas de argila molhada ou criar
cordas com n@s para comparar comprimentos. Um erro conceitual grave €
tratar os numerais e as formas geométricas como verdades absolutas e
abstratas que sempre existiram prontas no livro didatico, sem raizes
historicas. Ao resgatar as origens da contagem humana, o educador
cultiva o respeito a diversidade cultural e demonstra que as estratégias
primitivas de contagem da humanidade sdo surpreendentemente
semelhantes as etapas de raciocinio que a propria crianca realiza ao

aprender matematica.

Aula 8.4: Projetos interdisciplinares: integrando matematica, artes e

literatura A pedagogia de projetos interdisciplinares permite romper com
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as barreiras rigidas das disciplinas tradicionais, integrando o raciocinio
matematico a expressao artistica, ao teatro, a danca e a alfabetizacéo
literaria de forma coesa e contextualizada. Um Unico projeto investigativo
surgido do interesse da turma por um tema — como a constru¢cao de uma
casa de passarinhos ou a investigacdo de uma receita culinaria antiga —
pode mobilizar conceitos de medicdo de comprimento, massa e
capacidade, contagem de ingredientes, geometria das estruturas, leitura
de instru¢cdes narrativas e criacdo de registros artisticos pictéricos e

tridimensionais.

A implementacdo dessa pratica exige do educador um planejamento
curricular flexivel e rigoroso, capaz de mapear 0s objetivos matematicos
especificos contidos em cada etapa do projeto de trabalho sem perder o
foco do interesse real manifestado pelas criangcas. Durante o projeto, o
docente atua como um pesquisador articulador, propondo desafios que
exijam o0 uso da matematica para a resolucdo das necessidades da
producéo artistica ou dramatuargica. O erro a ser evitado € forcar conexdes
matematicas artificiais em projetos que ndo possuem afinidade organica
com o tema, prejudicando a fluidez da aprendizagem. A conducao
gualificada garante que a matematica emerja naturalmente como uma
ferramenta valiosa e indispensavel para a criacao artistica, o entendimento

da literatura e a execucado bem-sucedida do projeto integrador.

Aula 8.5: A criacdo de livros matematicos autorais pelas criancas A
producéo de livros infantis autorais de matematica pelas proprias criancas
constitui uma sintese excepcional do aprendizado integrado, na qual os
alunos atuam simultaneamente como autores, ilustradores, contadores de
historias e formuladores de problemas matematicos. Ao criar um livro
individual ou coletivo sobre o niumero, as formas geométricas do ambiente

ou as medidas de suas familias, a crianca reflete criticamente sobre o
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conceito trabalhado, escolhe a melhor forma de representa-lo
graficamente e verbaliza sua compreensdao em um produto cultural

concreto de elevado valor afetivo e académico.

A conducédo pratica dessa oficina literaria e mateméatica exige que o
professor divida o processo em etapas bem estruturadas: o planejamento
da historia, a definicdo das situacBes-problema que 0s personagens
enfrentarao, a producao das ilustracées com colagens, tintas e desenhos,
e 0 registro do texto escrito realizado através do ditado do aluno ao
professor. O erro técnico comum € o educador assumir a edicao final do
livro e corrigir excessivamente as marcas gréficas ou a ldgica da crianga,
padronizando os livros e retirando a autoria auténtica do aluno. As boas
praticas recomendam manter o registro fiel das hipoteses conceituais das
criangas, organizando um evento oficial de langamento dos livros com a
presencga das familias para celebrar a conquista autoral, fortalecendo a

autoeficacia e o orgulho das aprendizagens matematicas alcancadas.
Modulo 9: Pensamento Computacional e Logica sem Tela

Aula 9.1: Os pilares do pensamento computacional aplicados a infancia O
pensamento computacional é uma habilidade cognitiva de resolucdo de
problemas fundamentada em quatro pilares essenciais originarios da
ciéncia da computacdo: decomposi¢cdo, reconhecimento de padrdes,
abstracdo e algoritmo. Na Educacao Infantil, o desenvolvimento dessa
competéncia nao implica no uso precoce de computadores, tablets ou
softwares, mas sim na formacdo de uma atitude mental estruturada para
organizar informacdes, identificar regularidades, isolar o que é essencial
para a solugcdo de um desafio e criar sequéncias légicas de instrucdes

passo a passo para atingir um objetivo especifico no ambiente escolar.
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A aplicacdo pratica desse modelo de raciocinio exige propor atividades
nas quais as criangas sejam desafiadas a decompor um problema
complexo em partes menores e mais simples, como organizar uma festa
de aniversario na sala dividindo as tarefas em grupos especificos. O
docente deve orientar os alunos a identificarem padrfes visuais, sonoros
e numeéricos no ambiente, exercitando a abstracdo ao ignorar detalhes
irrelevantes para focar apenas nas propriedades constitutivas do desafio
proposto. Um erro recorrente na abordagem pedagoégica é associar
erroneamente o pensamento computacional exclusivamente ao uso de
tecnologias digitais, esquecendo que o raciocinio estruturado é um
processo mental autbnomo. A intervencao qualificada fortalece esses
pilares por meio de jogos e desafios praticos cotidianos, preparando a
crianca para interagir criticamente com o mundo tecnoldgico de forma

reflexiva e autbnoma.

Aula 9.2: Desplugado e ludico: criando algoritmos corporais e trajetos no
chdo O conceito de computacdo desplugada refere-se ao ensino dos
principios fundamentais da I6gica e da ciéncia da computacao por meio de
atividades fisicas, jogos corporais, manipulacdo de cartbes e desafios
motores que prescindem inteiramente de dispositivos eletrénicos. Na
infancia, a criacdo de algoritmos traduz-se na elaboracéo e execucao de
uma sequéncia clara, finita e ordenada de instrucfes passo a passo que
comandam o movimento do préprio corpo ou o de um colega pelo espaco

fisico da sala ou do patio escolar.

Para operacionalizar essa pratica, o educador pode desenhar uma malha
guadriculada gigante no chao utilizando fita adesiva e transformar os
alunos em robds humanos e programadores. A crianca programadora
deve entregar cartbes com setas direcionais (avancar, virar a esquerda,

virar a direita) para que a crianca robd caminhe pela malha e desvie de
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obstaculos fisicos até alcancar um objetivo final. O erro operacional
comum é fornecer as instru¢gées prontas ou corrigir o trajeto sem permitir
que a propria crianca perceba que a instru¢do dada levou o robd para o
caminho errado. A mediacdo pedagdgica eficaz incentiva o teste do
algoritmo no chéo, permitindo que os alunos visualizem o erro e realizem
0 ajuste da instru¢do por conta propria, assimilando os conceitos de

sequéncia, logica e precisao.

Aula 9.3: Depuragdo de erros (debugging) na Educacdo Infantil A
depuracéo de erros, ou debugging no termo técnico da computacao, € o
processo sistematico de identificar, analisar e corrigir falhas ou
incoeréncias em um algoritmo, plano ou sequéncia de acfes executadas.
Na perspectiva pedagogica do ensino da matematica na infancia, a cultura
da depuragéo transforma o erro de um motivo de frustragéo ou puni¢éo em
um componente valioso do processo de investigacdo e aprendizagem.
Quando uma sequéncia de passos nao produz o resultado esperado em
um jogo ou construcdo, a crianca € incentivada a revisar cada etapa

anterior com calma, isolar a falha l6gica e propor uma correcao precisa.

Na conducao diaria dessa pratica, o professor deve criar um ambiente
psicologicamente acolhedor no qual as falhas de planejamento sejam
encaradas com curiosidade cientifica. Ao identificar que uma construcao
de blocos caiu ou que uma receita pedagogica deu errado, o docente deve
intervir perguntando: Em qual etapa da nossa sequéncia as coisas
mudaram do planejado? O que podemos alterar nesse passo especifico
para dar certo?. Um erro recorrente dos professores é resolver o problema
pela criangca ou apontar imediatamente onde esteve 0 equivoco,
impedindo o desenvolvimento do raciocinio analitico. As melhores préticas

docentes promovem o habito de desacelerar, testar hipbdteses
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isoladamente e celebrar a descoberta e correcéo da falha, fortalecendo a

resiliéncia emocional e a capacidade autbnoma de pensar criticamente.

Aula 9.4: Padrbes, sequéncias e seriacdo no raciocinio l6gico-matematico
A capacidade de identificar, continuar, criar e traduzir padrbes e
sequéncias de repeticdo ou de crescimento € uma das bases mais
importantes do pensamento algébrico precoce e da l6gica matematica. Um
padrdo é uma regra estrutural que organiza uma colecao de elementos em
uma ordem previsivel, como a alternancia de cores (vermelho, azul,
vermelho, azul) ou a repeticdo de formas geométricas. A seriacdo, por sua
vez, exige a ordenacédo de uma colecao de elementos com base em uma
grandeza variavel continua, como organizar varas do menor para o maior

comprimento ou potes do mais leve para 0 mais pesado.

Para trabalhar essas habilidades em sala de aula, o professor deve
disponibilizar materiais diversificados para que os alunos construam
colares de contas, sequéncias com carimbos e padrfes de ritmos sonoros
utilizando palmas e batidas de pé. O educador orienta os alunos a lerem o
padrdo em voz alta e a identificarem o nucleo de repeti¢cdo, perguntando
gual elemento deve vir a seguir para manter a regra estabelecida. Um erro
frequente é limitar o estudo de sequéncias apenas a cépia passiva de
modelos prontos em folhas de atividades, sem incentivar a criacdo autoral
de novos padrdes pelas criancas. A conducéo reflexiva propde desafios
nos quais os alunos precisem criar seus proprios padrées secretos para
gue os colegas descubram a regra oculta, exercitando a deducao e a

generalizacao logica de forma estimulante.

Aula 9.5: Jogos de logica sem tela e raciocinio combinatoério inicial O
raciocinio combinatério envolve a capacidade de analisar, enumerar e
organizar todas as combinacdes ou arranjos possiveis entre diferentes

grupos de elementos, seguindo restricbes especificas impostas pela



fav ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

situacdo. Na Educacéo Infantil, essa habilidade pode ser desenvolvida por
meio de jogos de logica desplugados, tais como o Sudoku de formas
geomeétricas ou cores, desafios de vestir bonecos articulados combinando
diferentes blusas e calgas, e jogos de ordenac&o conceitual sem a

utilizac&o de recursos digitais.

A implementacédo dessa prética na rotina da sala de aula deve iniciar por
desafios combinatorios simples envolvendo poucas variaveis concretas e
manipulaveis. Por exemplo, o professor pode solicitar que as criancas
descubram de quantas maneiras diferentes € possivel montar uma torre
de trés andares utilizando apenas blocos de madeira vermelhos e
amarelos. O docente orienta as criangas a registrarem por meio de
desenhos ou fotografia cada combinacdo inédita encontrada. O erro
técnico comum € exigir a memorizacdo de formulas matematicas ou
algoritmos de contagem combinatéria, o que desrespeita o nivel de
desenvolvimento infantil. A intervencgéo profissional qualificada valoriza a
enumeracao exaustiva e organizada pela manipulacéo direta, ajudando os
alunos a perceberem a importancia da ordenacdo sistematica para garantir

gue nenhuma combinac&o seja esquecida ou repetida.

Moédulo 10: Diversidade, Inclusdo e Acessibilidade no Ensino da

Matematica

Aula 10.1: O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) na
matematica infantii O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
constitui uma abordagem pedagodgica contemporénea voltada para o
planejamento de praticas educativas acessiveis, flexiveis e inclusivas
desde a sua concepcdo, eliminando a necessidade de adaptacdes
improvisadas ou segregadoras de ultima hora. No contexto do ensino de
matematica na infancia, o DUA fundamenta-se em trés principios

norteadores essenciais: oferecer multiplos meios de engajamento
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motivacional, fornecer multiplos meios de representacéo das informacdes
e conceitos matematicos, e permitir multiplos meios de acéo e expressao
para que os estudantes demonstrem suas aprendizagens de acordo com

suas potencialidades singulares.

Na aplicacéo pratica do DUA no cotidiano da sala de aula, o educador
deve planejar aulas que oferecam opgdes variadas para apresentar o
mesmo conceito matematico. Por exemplo, ao explorar a quantidade e o
numeral, o docente disponibiliza simultaneamente materiais concretos
texturizados para exploracéo tatil, imagens contrastantes com alto apelo
visual, comandos sonoros ritmicos para audicdo e suporte motor para
movimentacdo corporal. Um erro frequente no ambiente escolar é
desenhar um plano de aula rigido e padronizado focado no aluno mediano
idealizado, tentando posteriormente adaptar as pressas a atividade para
as criancas com deficiéncia ou neurodivergéncias. A adocédo técnica
consciente do DUA garante uma sala de aula democraticamente
preparada para a diversidade humana, beneficiando todas as criancas ao
enriquecer e diversificar os estimulos e as rotas cognitivas de acesso ao

conhecimento matematico.

Aula 10.2: Estratégias pedagdgicas para criangcas com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) O ensino de matematica para criangcas com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) na Educacao Infantil exige
estratégias pedagogicas estruturadas que respeitem seus perfis
sensoriais, cognitivos e de comunicacdo especificos. Muitas criancas no
espectro apresentam uma excelente capacidade de processamento de
informacdes visuais e de identificacdo de padrées logicos profundos,
enquanto podem enfrentar desafios no processamento de instrugdes
verbais complexas, na flexibilidade mental frente a mudancas de rotina e

na interacao social ndo estruturada durante os jogos coletivos.
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Para criar um ambiente de aprendizagem matematico eficiente para
alunos com TEA, o educador deve utilizar suportes visuais claros, como
rotinas em imagens, organizadores de tarefas divididos em etapas
concretas e sistemas de antecipacdo visual. As atividades matemaéticas
devem aproveitar os hiperfocos ou interesses especificos da criangca como
porta de entrada motivacional para a contagem, classificacao e geometria.
Um erro metodolégico comum ¢é utilizar ambientes excessivamente
poluidos por estimulos visuais e sonoros caoéticos ou insistir apenas em
explicacdes verbais abstratas e longas. As boas préaticas recomendam
fornecer materiais manipulaveis de textura agradavel ao aluno, oferecer
instrucdes curtas e diretas apoiadas por imagens visuais e garantir um
espaco calmo para onde a crianga possa se autorregular quando enfrentar

sobrecarga sensorial.

Aula 10.3: Adaptacdes taticas e multissensoriais para criancas com
deficiéncia visual e auditiva A garantia do acesso pleno ao conhecimento
matematico para criancas com deficiéncia visual (cegueira ou baixa visao)
ou deficiéncia auditiva (surdez ou hipoacusia) na Educacao Infantil exige
o planejamento de intervencdes e recursos pedagdgicos multissensoriais
de alta qualidade. Para as criancas com deficiéncia visual, a percepc¢ao
matematica do espaco, do tamanho e da quantidade precisa ser
construida por meio da exploracdo tatil e auditiva detalhada, utilizando
materiais em relevo, objetos reais de tamanhos variados, materiais com
texturas contrastantes e sinalizacdo em Braille ou numerais ampliados

com alto contraste de cor para a baixa visao.

Para os estudantes surdos, a aprendizagem matematica ocorre
fundamentalmente pela via visual, exigindo a mediacdo em Lingua
Brasileira de Sinais (Libras), o uso de diagramas visuais altamente

organizados e a exploracdo de sinalizacdes gestuais ricas para 0S
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conceitos de quantidade, posicdo espacial e formas geométricas. O erro
técnico grave a ser evitado € assumir que o aluno com deficiéncia sensorial
tem limitacbes de raciocinio cognitivo, reduzindo a complexidade dos
desafios matematicos apresentados a ele. O professor deve assegurar a
presenca dos recursos de tecnologia assistiva necessarios, promovendo
atividades em que todos os alunos da turma vivenciem experiéncias
taticas, visuais e auditivas integradas, transformando a acessibilidade em

um valor enriquecedor para toda a comunidade escolar.

Aula 10.4: Abordagens pedagogicas para o Transtorno do
Desenvolvimento da Coordenacdo e Discalculia Risco A identificagcéo
precoce e 0 acompanhamento pedagdgico de criancas que apresentam
sinais de risco para a Discalculia do Desenvolvimento ou que possuem
Transtorno do Desenvolvimento da Coordenagcédo (Dispraxia) sao
fundamentais para conter o atraso académico e mitigar sofrimentos
emocionais na infancia. A Discalculia caracteriza-se por uma dificuldade
persistente e especifica na compreensdo do sentido numérico mais
basico, na subitizacdo, no aprendizado da contagem e na associacao
entre numerais e quantidades. J4 o Transtorno do Desenvolvimento da
Coordenacao afeta o planejamento motor, dificultando tarefas como
segurar o lapis com precisdo, empilhar blocos ou manipular objetos

pequenos na contagem.

Na conducéo pratica de sala de aula, o professor deve propor intervencdes
intensivas, focadas e com auto volume de suporte concreto e visual para
as criancas em risco de Discalculia, utilizando a linha numérica fisica no
chao, jogos de correspondéncia constante e tempo estendido para o
processamento das respostas numericas. Para os alunos com dispraxia,
deve-se priorizar o uso de objetos maiores e faceis de segurar, pincas

adaptadas e evitar a exigéncia excessiva da escrita manual de nimeros
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no papel pequeno. O erro frequente € rotular a crianca como preguicosa,
desatenta ou sem aptiddo para exatas, ignorando os sinais neurologicos
do transtorno. A atuacdo profissional empatica exige paciéncia,
acompanhamento continuo dos progressos individuais em relacdo a si
mesma e a colaboracao estreita com equipes de atendimento educacional

especializado e saude.

Aula 10.5: Valorizacdo dos saberes matematicos das comunidades e
origens diversas A matematica inclusiva ndo se resume apenas ao acesso
as criancas com deficiéncia, mas abrange também a justica cultural e a
valorizacéo ativa dos saberes mateméticos informais trazidos por criangas
de diferentes origens sociais, étnicas, raciais, rurais, indigenas e de
comunidades tradicionais. Todas as culturas humanas desenvolveram
estratégias proprias de contagem, medi¢cdo do tempo, orientacao espacial,
tecelagem geométrica e organizacédo de trocas, e esses conhecimentos
comunitarios devem entrar em dialogo respeitoso com a matematica

escolar na Educacéo Infantil.

Para colocar essa abordagem intercultural em prética, o professor deve
realizar uma escuta atenta das familias e das comunidades do entorno da
escola, investigando como o0s pais e avés utilizam a mateméatica em suas
profissdes, trabalhos manuais, culinaria e rotinas cotidianas. O docente
pode trazer para a sala de aula trancados de palha indigenas, estampas
de tecidos africanos, receitas culinarias tradicionais e ferramentas de
medicdo do campo, promovendo investigacbfes matematicas sobre essas
producdes culturais reais. O erro comum a ser evitado € considerar a
matematica escolar ocidental como a Unica forma valida e neutra de
conhecimento, invisibilizando as contribuicées historicas e praticas dos

povos diversos. A conduta pedagdgica antirracista e intercultural fortalece
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a identidade cultural da crianca e amplia a visdo de mundo de toda a turma

sobre a pluralidade do pensamento matematico humano.

Médulo 11: Avaliacdo Formativa e Documentacdo Pedagdgica em

Matematica

Aula 11.1: Os principios da avaliacdo formativa e processual na Educacéo
Infantii A avaliacdo na Educacédo Infantil possui uma finalidade
exclusivamente formativa, diagnéstica e de acompanhamento do
desenvolvimento integral da crianca, sendo terminantemente proibida
gualquer intencao de selecao, promocéo, retencdo ou classificacdo dos
estudantes por meio de notas ou exames formais. No ensino da
matematica, a avaliacdo formativa € um processo continuo e dinamico que
busca compreender como a crianga pensa, quais hipbéteses ldgicas ela
constroi em determinado momento, quais sdo suas certezas provisorias e
em que etapa do processo de abstracdo do conceito numérico ou espacial

ela se encontra.

A operacionalizacao da avaliagdo formativa exige que o professor integre
o ato de avaliar ao ato de ensinar, utilizando as préprias situacdes de jogo,
resolucdo de problemas e brincadeiras cotidianas como cenarios
privilegiados de observagcdo diagnoéstica. O educador deve elaborar
instrumentos de registro ageis, como pautas de observacdo com
indicadores claros sobre a contagem, conservacgao, orientacéo espacial e
uso do vocabulario matematico. Um erro técnico frequente é aplicar fichas
de teste ou provas impressas para verificar se as criangas memaorizaram
nameros, o que desrespeita a legislacdo educacional e gera estresse
desnecessario. A conduta docente correta utiliza as informacgdes coletadas
para reorientar o planejamento pedagogico diario, ajustando o nivel dos
desafios e oferecendo novos suportes onde foram detectadas lacunas de

compreenséo.
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Aula 11.2: A observacdo atenta e o registro sistematico das hipoteses
infantis A observacéo pedagodgica qualificada ndo € um olhar passivo ou
ingénuo sobre o0 que a crianga faz, mas uma escuta atenta e investigativa
ancorada em referenciais teoricos solidos sobre o desenvolvimento do
raciocinio légico-matematico. Para captar o pensamento matematico
infantil, o professor precisa observar ndo apenas a resposta final dada pela
crianga, mas principalmente o caminho de raciocinio, a manipulacao dos
materiais, a linguagem corporal, as hesitacdes, as correcdes espontaneas
e as justificativas verbais apresentadas durante a realizacdo das

atividades.

Para transformar a observacdo em um dado pedagdgico util, o docente
deve manter a pratica constante do registro sistematico em um diario de
bordo, bloco de anotacfes rapidas ou gravacfes em audio e video dos
momentos de investigacdo dos alunos. E recomendavel registrar falas
literais das criancas que revelem suas hipoteses sobre 0s niumeros e o
espaco, como: Oito é maior que dez porque tem mais curvas no desenho.
Um erro recorrente é confiar exclusivamente na memoria para lembrar do
desempenho dos alunos ao final do periodo letivo, resultando em relatérios
geneéricos e imprecisos. A pratica do registro continuo fornece evidéncias
documentais ricas sobre a evolucdo do pensamento da criancga, servindo
de base sodlida para a reflexdo docente e para a tomada de decisdes

pedagogicas fundamentadas.

Aula 11.3: A construcdo do portfolio de aprendizagem mateméatica O
portfélio de aprendizagem é uma colecdo deliberada, organizada e
reflexiva dos trabalhos, desenhos, fotos, registros gréaficos, transcricées de
falas e autoavaliagcbes da crianca ao longo de um determinado periodo de
tempo, demonstrando seus progressos, suas conquistas e a trajetéria de

construcéo do seu raciocinio matematico. Longe de ser um mero arquivo
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de tarefas prontas, o portfélio revela a historia do desenvolvimento
cognitivo do estudante, destacando a passagem de representacdes
pictoricas intuitivas iniciais para esquemas visuais e simbdlicos mais

elaborados.

Para construir um portfélio matematicamente significativo, o professor
deve selecionar junto com a prépria crianca as producdes mais
representativas das suas descobertas e desafios superados. Cada item
inserido deve ser acompanhado de uma legenda reflexiva elaborada pelo
educador, contextualizando a atividade, a hipotese demonstrada pelo
aluno e a intervencdo pedagogica realizada. O erro comum a ser evitado
€ incluir apenas tarefas bonitas e perfeitas, descartando os desenhos
iniciais ou as tentativas que contém erros conceituais valiosos. O portfélio
de exceléncia documenta com transparéncia a jornada real de
aprendizagem, valorizando o esforco, as transformacdées no modo de

pensar e a singularidade do percurso matematico de cada crianca.

Aula 11.4: A documentacdo pedagdgica como instrumento de reflexdo
docente A documentacdo pedagdgica, inspirada na abordagem da
educacéo infantil de Reggio Emilia, € um processo de investigagao ética e
estétrica no qual os registros das acdes, brincadeiras, falas e productes
das criancas sao tornados visiveis, analisados e compartilhados pela
comunidade escolar. Ao organizar fotos, painéis interativos, videos e
transcricdes de momentos de investigacdo matematica, o professor néo
estd apenas prestando contas das atividades realizadas, mas construindo
um objeto de estudo rigoroso para reflexdo sobre a sua prépria pratica

pedagodgica e sobre os processos de aprendizagem infantil.

A aplicacao pratica da documentacao pedagdgica envolve criar momentos
regulares de reunides de equipe nas quais os professores compartilham

0s registros das salas de aula para discutirem juntos sobre o que as
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criancas estdo investigando e como responder didaticamente a essas
descobertas. Os painéis fotograficos acompanhados de textos analiticos
afixados nos corredores da escola permitem que as proprias criancas
revejam suas experiéncias e que os pais compreendam a profundidade do
trabalho matematico realizado na infancia. Um erro grave é reduzir a
documentacdo pedagdgica a um mero mural decorativo de fotos
sorridentes, desprovidas de andlise tedrica e de contextualizacdo do
raciocinio em construcdo. A documentacdo auténtica valoriza a
inteligéncia infantil e transforma a escola em um centro de pesquisa

continua sobre a aprendizagem.

Aula 11.5: O dialogo reflexivo com as familias sobre o desenvolvimento
matematico A comunicacao transparente e acolhedora com os pais e
responsaveis sobre o desenvolvimento matematico da crianga é um
componente fundamental do trabalho pedagdgico na Educacgéo Infantil.
Frequentemente, as familias possuem concepc¢des ultrapassadas e
tradicionais sobre 0 ensino de matematica, esperando que a escola exija
a memorizagdo mecanica de numerais e o treino repetitivo de folhas de
exercicios impressos, podendo estranhar ou desvalorizar o uso de jogos,

brincadeiras corporais e materiais manipulaveis em sala de aula.

O educador deve planejar encontros, reunibes de pais e relatorios
individuais pedagoégicos que expliguem com clareza técnica e linguagem
acessivel a intencionalidade de cada proposta lidica desenvolvida na
escola. Apresentar os registros fotogréaficos, os portfélios e as falas das
criangas durante 0s jogos ajuda os pais a visualizarem o raciocinio
complexo que seus filhos estdo construindo por meio da brincadeira
mediada. O erro recorrente € emitir pareceres descritivos rasos ou
burocraticos que ndo explicam o real avanco cognitivo do aluno ou adotar

um tom defensivo diante do questionamento dos responsaveis. O diadlogo
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reflexivo qualificado constroi uma parceria solida de confiangca entre a
familia e a escola, conscientizando a comunidade sobre a importancia das
praticas pedagogicas contemporaneas para a formacdo do pensamento

l6gico-matematico.
Modulo 12: A Matematica na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Aula 12.1: Os direitos de aprendizagem e desenvolvimento da Educacéo
Infantil na BNCC A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece
seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento — conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se — que devem assegurar as
condicOes para que as criangcas aprendam e se desenvolvam de forma
plena na primeira infancia. No ambito da matematica, esses direitos
garantem que a crianca ndo seja uma receptora passiva de conteudos,
mas um sujeito ativo que tem o direito de explorar o espaco fisico com o
corpo, brincar com jogos de regras e materiais manipulaveis, participar de
decisbes e contagens reais da turma, expressar suas hipoteses e
sentimentos sobre os desafios matematicos e conviver com a diversidade

de ideias dos seus pares.

A implementacgédo prética desses direitos exige uma revisdo profunda da
organizacao do tempo, do espaco e das propostas didaticas na escola. O
educador deve garantir que o direito de brincar incorpore jogos
matematicos desafiadores e que o direito de expressar se traduz na
liberdade para a crianca desenhar, falar e argumentar sobre suas
resolucdes de problemas sem medo de repressdo. O erro operacional
comum é manter praticas instrucionais rigidas e centralizadas no professor
gue violam diretamente os direitos de participar e explorar dos alunos. A
coordenacéo técnica e a docéncia devem alinhar todo o seu planejamento

curricular aos seis direitos, garantindo que a vivéncia da matematica seja
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rica, estimulante e plenamente respeitosa da condicdo humana da
infancia.

Aula 12.2: O campo de experiéncias "Espacgos, tempos, quantidades,
relagdes e transformagdes” O campo de experiéncias Espacgos, tempos,
guantidades, relacdes e transformacdes constitui o epicentro curricular da
BNCC onde se concentram de forma direta os objetivos de aprendizagem
e desenvolvimento voltados para o raciocinio l6gico-matematico e para as
ciéncias da natureza. Esse campo reconhece que desde o nascimento a
criancga vive imersa em um mundo cheio de espacos a serem explorados,
tempos a serem organizados, quantidades a serem comparadas e

transformacdes fisicas a serem investigadas com curiosidade e criticidade.

A conducado pedagdgica desse campo de experiéncias exige superar a
fragmentacé@o do conhecimento, integrando no¢gdes numeéricas, espaciais
e temporais em situagdes cotidianas integradas e contextualizadas. O
professor deve criar propostas de aprendizagem em que a medicao do
tempo esteja associada a observacao do crescimento de uma planta ou a
contagem de ingredientes esteja ligada a confeccdo de uma receita de
tinta caseira. O erro técnico grave é focar exclusivamente nos aspectos
quantitativos e numéricos desse campo, secundarizando as ricas
aprendizagens sobre orientacao espacial, geometria intuitiva, relacdes de
causa e efeito e transformacdes fisicas do ambiente. As boas praticas
promovem experiéncias abrangentes e articuladas, permitindo que a
crianca compreenda o mundo natural e social por meio de multiplas lentes

investigativas.

Aula 12.3: A articulacdo do conhecimento matematico com os demais
campos de experiéncias Embora o campo Espacos, tempos, quantidades,
relacbes e transformacfes seja 0 nucleo das nocbes matematicas na

BNCC, o conhecimento matematico atravessa e se articula de forma
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organica com todos o0s outros quatro campos de experiéncias da
Educacédo Infantil. A matematica estd presente no campo O eu, 0 outro e
0 nOs quando a crianca constroi a nocdes de identidade e contagem ao
comparar sua idade e altura com os colegas; no campo Corpo, gestos e
movimentos ao vivenciar no¢cdes de orientacdo espacial, ritmo e equilibrio
corporal; no campo Tragos, sons, cores e formas ao explorar a geometria
das artes visuais e as sequéncias dos ritmos musicais; e no campo Escuta,
fala, pensamento e imaginacao ao interagir com o vocabulario quantitativo

e as estruturas l6gicas da linguagem narrada.

Para efetivar essa transversalidade na pratica escolar, o planejamento do
professor deve integrar os objetivos de aprendizagem de multiplos campos
em uma Unica sequéncia investigativa. Por exemplo, uma oficina de danca
pode trabalhar simultaneamente contagem ritmica, geometria dos
movimentos corporais e expressdo artistica de sentimentos. Um erro
frequente nos planos de aula é isolar a matematica em um horario fixo e
estanque do dia, desvinculando-a das brincadeiras e das manifestacoes
artisticas e corporais da turma. A abordagem profissional atualizada
garante um curriculo vivo e holistico, onde as experiéncias mateméticas
emergem de forma natural e significativa em todas as dimensfes da vida

escolar infantil.

Aula 12.4: A progressao dos objetivos de aprendizagem por faixas etarias
A BNCC organiza os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento em
trés grupos de faixa etaria que respeitam as especificidades do
desenvolvimento infantil: Bebés (zero a 1 ano e 6 meses), Criangas bem
pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses) e Criancas pequenas
(4 anos a5 anos e 11 meses). No tocante ao raciocinio matematico, existe
uma progresséao clara de complexidade que vai da exploracdo sensorial e

motora direta do espaco e dos objetos pelos bebés até a capacidade das
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criancas pequenas de manipularem simbolos numéricos, resolverem
situacdes-problema complexas e realizarem medi¢cées ndo convencionais

detalhadas.

O trabalho pedagdgico do educador exige o dominio técnico dessa
progressao para planejar desafios adequados que ndo estejam nem muito
abaixo do nivel de desenvolvimento da turma, o que gera desinteresse e
tédio, nem excessivamente acima, o que causa ansiedade e frustracdo. O
professor de bebés deve focar na oferta de objetos de diferentes texturas
e tamanhos e no movimento pelo espaco fisico, enquanto o professor de
criangas pequenas avanga para jogos de regras, contagem de colecdes
grandes e registros pictéricos. O erro comum € tentar uniformizar os
objetivos, exigindo de criancas bem pequenas habilidades de abstracao
préoprias da fase seguinte. A aplicacdo responsavel do curriculo observa
com rigor as caracteristicas de cada faixa etaria, garantindo um avanco

gradual, sélido e prazeroso ao longo da Educacéo Infantil.

Aula 12.5: A transicao da Educacao Infantil para o Ensino Fundamental
sem rupturas A transicdo da Educacéo Infantil para os Anos Iniciais do
Ensino Fundamental representa um momento delicado e crucial na
trajetéria escolar da crianca, exigindo um planejamento institucional
integrado para evitar rupturas abruptas no processo de aprendizagem
matematica. A BNCC enfatiza que a entrada no 1° ano deve dar
continuidade as aprendizagens vivenciadas na infancia, preservando o
carater ludico, o uso de materiais manipulaveis e a resolucéo de problemas
como eixos centrais, ao invés de impor subitamente uma rotina rigida
focada em copias do quadro, aulas expositivas e treino de algoritmos

formais.

Para operacionalizar uma transicdo suave e eficiente, as equipes

pedagodgicas das duas etapas escolares devem realizar reunides de
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alinhamento curricular, trocando pareceres descritivos e portfolios das
criangas que avangam para o Ensino Fundamental. Os professores do 1°
ano devem acolher os alunos mantendo cantos de matematica com jogos
e materiais concretos em suas salas de aula, integrando a formalizacao da
escrita numérica e dos conceitos matematicos as vivéncias praticas
trazidas da Educacao Infantil. O erro grave a ser evitado é considerar a
Educacéo Infantii como uma mera preparacdo mecanica para o Ensino
Fundamental, antecipando treinos de folha impressa e podando a
ludicidade. A transicdo respeitosa garante a continuidade do
desenvolvimento do prazer em aprender matematica, fortalecendo a

autoestima cognitiva do estudante para os novos desafios académicos.
Modulo 13: O Espaco Fisico, Meio Ambiente e Matematica da Natureza

Aula 13.1: A geometria da natureza: fractais, simetrias e padrées no meio
ambiente A natureza oferece um laboratério vivo de matematica pura e
aplicada de beleza e complexidade inigualaveis, repleto de formas
geométricas perfeitas, padrdes de crescimento previsiveis, simetrias
bilaterais e radiais e estruturas fractais impressionantes. Quando as
criancas observam o arranjo de sementes em um girassol, o formato
hexagonal dos favos de mel das abelhas, a simetria das asas de uma
borboleta ou a repeticdo fractal das ramificacbes das folhas de uma
samambaia, elas conectam o raciocinio matematico a beleza e a ordem

do mundo natural ao seu redor.

A aplicacdo pratica dessa abordagem requer a realizacdo de saidas a
campo, passeios pelos jardins e parques da cidade ou exploragcdes no
proprio patio arborizado da escola. O educador orienta os alunos a
utilizarem lupas e pranchetas para procurarem e registrarem padroes e
formas nas plantas, rochas, insetos e cascas de arvores. Um erro comum

na mediacdo é limitar o ensino de geometria apenas a formas abstratas



fav ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

perfeitas de plastico ou papel, ignorando a rica geometria organica da
natureza. A conducgéao qualificada estimula o olhar investigativo da crianga,
gue passa a perceber que a matematica € uma linguagem universal que

descreve a organizacgao e o funcionamento da vida no planeta Terra.

Aula 13.2: A Sequéncia de Fibonacci e a Proporc¢éo Aurea explicadas para
criangas A Sequéncia de Fibonacci — uma sucessdo matemética na qual
cada termo corresponde a soma dos dois anteriores (1, 1, 2, 3, 5, 8, 13...)
— e a espiral logaritmica dela derivada representam um dos padrdes de
crescimento mais fascinantes e presentes na biologia e na natureza.
Embora a formalizacdo algébrica dessa sequéncia seja um conteudo
avancgado, a percepcao intuitiva e a apreciacao visual desse padrao de
crescimento em espiral sdo perfeitamente acessiveis e enriquecedoras
para as criancas da Educacao Infantil durante suas investigacdes no meio

ambiente.

Para explorar esse conceito com a turma, o professor deve trazer para a
sala de aula espécimes reais que demonstrem a espiral de Fibonacci de
forma limpida, tais como conchas de moluscos como o Nautilo, pinhas de
pinheiro, abacaxis e margaridas. Os alunos exploram taticamente a espiral
com os dedos e contam as petalas e gomos das frutas, descobrindo que
esses numeros frequentemente correspondem aos numerais da
Sequéncia de Fibonacci. O erro técnico a ser evitado € tentar ensinar
férmulas numéricas abstratas ou conceitos matematicos avancados por
meio de memorizagdo verbal. A intervencédo profissional utiliza essa
experiéncia para despertar o encantamento, a curiosidade cientifica e a
percepc¢ao visual das harmonias e propor¢cdes matematicas que regem o

crescimento dos seres Vivos.

Aula 13.3: Hortas pedagogicas e culinaria; a matematica pratica e

sustentavel A implantacédo de hortas escolares e a realizacéo de oficinas
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de culinaria infantil constituem estratégias pedagogicas excepcionais para
0 ensino contextualizado da matemética pratica, integrada a educacao
ambiental, nutricional e sustentavel. Na horta, as criancas vivenciam o
planejamento espacial do solo, calculam o espagamento entre as mudas
em centimetros, contam os dias necessarios para a germinacgao e colheita,
medem o crescimento das hastes com fitas métricas ndo convencionais e
registram dados em tabelas visuais simples. Na culinaria, aplicam nocées
rigorosas de fracionamento, contagem de ingredientes, medi¢cdo de massa

e capacidade de liquidos e controle da duracdo temporal das receitas.

A conducao operacional dessas vivéncias exige a elaboracédo de roteiros
pedagbgicos prévios que destaguem as perguntas matematicas
motivadoras que surgirdo durante o processo pratico. Durante o cultivo ou
a preparacao de uma receita de péo, o docente questiona os alunos:
Quantas colheres de farinha precisamos para dobrar a receita? Se
plantarmos quatro sementes em cada vaso, de quantos vasos
precisaremos para 20 sementes?. Um erro comum € tratar a horta e a
culinria apenas como momentos festivos ou recreativos, sem explorar as
oportunidades de aprendizagem matematica ali presentes. A mediacao
estruturada conecta a acao fisica do cozinhar e plantar ao raciocinio l6gico

formal, fixando conceitos com profundo apelo funcional e afetivo.

Aula 13.4: Construcéao de maquetes e exploracéo do espaco tridimensional
do entorno A confeccdo de maquetes tridimensionais representativas do
espaco da sala de aula, da escola, da rua ou do bairro desenvolve a
percepcdo espacial, a escala intuitiva, 0 pensamento geometrico
tridimensional e a capacidade de abstracdo geografica da crianca. Ao
transpor o mundo real em grande escala para uma representacao reduzida
em trés dimensodes utilizando caixas de fosforo, embalagens descartaveis,

palitos e blocos, o estudante vivencia a mudanca de perspectiva, a
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proporcionalidade entre os elementos e as relacdes de posicao relativa

entre os COHS'[I’UQGGS.

Para operacionalizar a producao de maquetes, o professor deve conduzir
inicialmente um passeio de observacdo detalhada pelo local a ser
representado, incentivando os alunos a realizarem esquemas e contagens
das estruturas presentes no caminho. Em seguida, orienta o trabalho em
equipes onde os alunos tomam decisdes sobre quais materiais reciclaveis
utilizardo para representar cada edificio ou movel, negociando o espaco
na base de papeldo. Um erro frequente é o educador montar a maior parte
da maguete sozinho para que o resultado final figue esteticamente
perfeito, anulando o processo de aprendizagem dos alunos. A conduta
docente correta prioriza a autoria e as solugcdes espaciais encontradas
pelas proprias criancas, valorizando a maquete como um instrumento vivo

de investigacao e brincadeira cartografica.

Aula 13.5: Coleta, organizacéo e analise de dados sobre o meio ambiente
escolar A introducdo a estatistica, ao tratamento da informacdo e ao
pensamento analitico na Educacao Infantil ocorre pela participacéo ativa
das criancas em processos de coleta, organizacao, representacao e
interpretacdo de dados reais sobre seu ambiente vivenciado. Investigar
guestdes ecolbdgicas reais da escola — como a quantidade de lixo
reciclavel gerado no lanche, o consumo diario de agua na lavagem das
maos ou a preferéncia da turma por determinadas frutas — transforma o
aprendizado da contagem e da classificacdo em uma ferramenta de

cidadania e conscientizagdo ambiental.

A aplicacgéo pratica envolve orientar as criangas a realizarem a contagem
fisica e a categorizacdo dos itens investigados, registrando os dados por
meio de pictogramas concretos nos quais cada aluno cola uma tampinha

ou desenha um simbolo na coluna correspondente em um grande painel
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de papel pardo. O professor conduz a leitura coletiva do grafico formado,
guestionando: Qual coluna ficou mais alta? Qual teve menos votos? Qual
é a diferenca entre elas?. O erro técnico a ser evitado € apresentar graficos
impressos prontos para simples leitura passiva, sem que as criangas
tenham participado do processo de coleta e construcao fisica do grafico.
O aprendizado da estatistica na infancia ganha sentido pleno quando os
dados revelam aspectos reais da vida da turma, embasando atitudes de

transformacé&o socioambiental na comunidade escolar.
Modulo 14: Formacédo Docente, Planejamento e Pratica Reflexiva

Aula 14.1: A superacédo da ansiedade matemética na formacao e na prética
do professor A ansiedade matematica, caracterizada por sentimentos de
tensdo, apreensdo, medo e bloqueio cognitivo frente a situagdes que
envolvem o raciocinio numeérico, afeta uma parcela significativa dos
estudantes e dos futuros professores de Pedagogia, sendo
frequentemente decorrente de vivéncias escolares pregressas pautadas
no ensino tradicional, autoritario e punitivo das exatas. Um educador que
carrega inseguranca ou aversdao em relacdo a matematica corre o risco
involuntario de transmitir essas mesmas atitudes e bloqueios emocionais
para os seus alunos da Educacéo Infantil, reproduzindo um ciclo

intergeracional de rejeicdo ao conhecimento matematico.

A superacado desse obstaculo emocional exige um processo de formacao
docente inicial e continuada voltado para a ressignificacdo das vivéncias
matematicas do proprio professor. As oficinas pedagogicas devem
oferecer espacos seguros para que os professores revisitem 0s conceitos
matematicos elementares por meio da manipulagdo de materiais
concretos, dos jogos e da literatura infantil, descobrindo a beleza e a
acessibilidade da matematica de forma acolhedora. Um erro comum nas

redes de ensino € ignorar o fator emocional do docente e focar apenas na
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transmissdo de conteudos tedricos ou no cumprimento burocratico de
curriculos. A abordagem formativa qualificada valoriza a autoconfianca
pedagodgica do educador, transformando o ato de ensinar matematica em
uma jornada de descoberta prazerosa, empatica e compartilhada com as

criangas.

Aula 14.2: O planejamento intencional de sequéncias didaticas e campos
de investigacao O planejamento pedagdgico em matematica na Educacgao
Infantil ndo deve ser uma mera lista aleatéria de atividades soltas e
desarticuladas, nem uma reproducdo passiva das paginas de um livro
didatico comercial. Exige-se do professor o planejamento intencional de
sequéncias didaticas e campos de investigagdo com objetivos de
aprendizagem bem definidos, estruturados em uma progressao logica de
complexidade onde cada etapa se apoia nas conquistas conceituais

anteriores e prepara o terreno pedagogico para os desafios seguintes.

Para construir uma sequéncia didatica eficiente, o educador deve mapear
inicialmente os conhecimentos prévios e as hipoteses légicas dos
estudantes sobre o tema a ser investigado. A partir desse diagndstico, o
docente seleciona o problema desencadeador, prevé a oferta dos
materiais manipuldveis necessarios, organiza as etapas de exploracao
individual e em pequenos grupos e agenda os momentos de socializacao
e registro coletivo. O erro operacional comum € elaborar planos de aula
rigidos que ndo deixam espaco para 0S imprevistos positivos, duvidas
auténticas e caminhos criativos sugeridos pelas criangcas durante as
atividades. O planejamento de exceléncia € dinamico e flexivel,
funcionando como um mapa de navegacao claro que orienta a
intencionalidade do professor enquanto acolhe com sensibilidade as

contribui¢cdes do grupo.
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Aula 14.3: O papel da reflexdo sobre a pratica (professor pesquisador) na
Educacéo Infantil A concepgéo do professor como um profissional reflexivo
e pesquisador da sua prépria pratica, fundamentada tedricamente por
Donald Schén e Kenneth Zeichner, pressupde que o saber docente néo
se reduz a simples aplicacdo mecanica de teorias pedagogicas elaboradas
por especialistas externos. O ensino da matematica ganha profundidade e
gualidade quando o educador investiga de forma continua o que acontece
no cotidiano da sua sala de aula, analisando criticamente o impacto de
suas mediagdes, 0s sucessos e as falhas dos seus planos de aula e as
estratégias inéditas adotadas pelas criancas durante a resolucdo de

problemas.

Para vivenciar essa postura pesquisadora no cotidiano escolar, o
professor deve cultivar o habito de registrar suas impressdes pedagdgicas
no diario de bordo logo apos as aulas, revisitando esses registros com
distanciamento critico e suporte na literatura tedrica. A participacdo em
grupos de estudo pedagogico entre pares na escola favorece a troca de
experiéncias, a analise compartilhada dos registros dos alunos e a busca
coletiva de solucdes para os desafios didaticos encontrados. O erro a ser
evitado € a rotinizac&o burocratica do trabalho docente, na qual o professor
repete os mesmos planos de aula ano apdés ano sem questionar a sua
eficacia. O docente pesquisador renova constantemente sua pratica,
mantendo-se apaixonado pelo processo de aprendizagem e sensivel as

transformacfes no modo de pensar das novas geracgdes infantis.

Aula 14.4: Estratégias de gestdo de sala de aula e organizacdo dos
materiais didaticos A gestéo eficiente da sala de aula e a organizacgéo
inteligente do espagco e dos materiais didaticos sdo condicdes
indispensaveis para o sucesso de uma abordagem pedagdgica ativa,

ludica e investigativa no ensino de matematica. Uma aula que envolve a
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manipulacdo de diversos materiais concretos pequenos, a realizacdo de
Jogos em grupos e 0 movimento corporal das criangcas exige combinados
claros de convivéncia, procedimentos organizados de distribuicdo e
recolhimento de materiais, além de uma divisdo bem estruturada dos

tempos de cada etapa da rotina escolar.

A aplicacao prética das estratégias de gestao de sala envolve construir os
combinados de uso e zelo dos materiais de forma colaborativa com as
criangas desde os primeiros dias do ano letivo. O professor deve organizar
0S materiais manipulaveis em potes e caixas transparentes devidamente
etiquetados com numerais, desenhos ou nomes das categorias,
permitindo que o0s alunos assumam papéis de ajudantes do dia
encarregados da logistica da sala. Um erro frequente € tentar conter o
barulho e 0 movimento natural das criangcas impondo um siléncio absoluto
e imobilidade fisica durante o uso de jogos, 0 que descaracteriza a
aprendizagem ludica. As boas praticas promovem um ambiente de barulho
produtivo, onde o ruido de conversas focadas no desafio pedagdégico e na
troca de ideias entre os parceiros de jogo € compreendido como um sinal

de engajamento cognitivo pleno.

Aula 14.5: A formacéo continuada em rede e o trabalho colaborativo entre
educadores A formacéo continuada de professores de Educacao Infantil
nao deve ser vista como um evento isolado ou esporadico de palestras
tedricas motivacionais, mas sim como um processo permanente, em rede
e centrado no trabalho colaborativo dentro e entre as instituicbes de
ensino. A troca sistematica de saberes didaticos entre educadores que
vivenciam os mesmos desafios cotidianos no ensino de matemética
fortalece a identidade profissional, amplia o repertério de metodologias

ativas e promove a inovacao pedagodgica sustentavel na rede escolar.
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A operacionalizacdo dessa cultura colaborativa exige a garantia de
horarios regulamentares de trabalho pedagdgico coletivo na jornada
docente, destinados ao estudo de casos, ao planejamento compartilhado
de sequéncias didaticas e a analise reflexiva das documentacfes
pedagogicas produzidas nas salas de aula. A constituicdo de comunidades
de aprendizagem entre professores possibilita a realizacdo de
observacgOes cruzadas de aulas e o intercambio de jogos e materiais
estruturados confeccionados pelas turmas. O erro técnico a ser combatido
€ o isolamento individualista do professor dentro de sua sala de aula,
impedindo o fluxo de ideias e a aprendizagem profissional coletiva. A
formacéo continuada em rede constroi uma cultura escolar coesa, na qual
a exceléncia no ensino da matematica se torna um compromisso ético e

coletivo de toda a instituicdo educacional.
Modulo 15: Tecnologia, Midias e Recursos Digitais Inteligentes

Aula 15.1: O uso ético, critico e equilibrado da tecnologia na Educacéo
Infantil A integracdo das tecnologias digitais ha Educacédo Infantil exige
uma reflexdo ética, filoséfica e pedagogica profunda por parte dos
educadores, pautada no equilibrio, na mediacdo adulta qualificada e no
rigoroso respeito as diretrizes de saude sobre os limites do tempo de
exposicao a telas na primeira infancia. As telas e recursos digitais nao
devem ser utilizados como meros passadores de tempo, babas eletrbnicas
ou para a repeticao de atividades instrucionais passivas que poderiam ser
realizadas com muito maior ganho cognitivo por meio de materiais

concretos e interacdes sociais reais.

A aplicacdo pratica do uso ético da tecnologia na matematica infantil
envolve selecionar recursos digitais interativos que promovam a autoria, a
investigacdo e a criagcdo das proprias criangas, € nao a mera recepcao

passiva de estimulos visuais caoticos. As tecnologias digitais devem ser
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introduzidas como ferramentas complementares ao acervo da sala de
aula, aparecendo sempre de forma contextualizada dentro de projetos
investigativos mais amplos. Um erro comum e grave € substituir a vivéncia
fisica do movimento corporal, do jogo de tabuleiro e do manuseio do
material concreto por aplicativos de smartphone ou tablet, o que pode
comprometer o desenvolvimento motor e sensorial da crianca. A postura
docente correta garante que a tecnologia sirva para expandir 0 acesso
cultural e as possibilidades criativas, mantendo a exploracdo do mundo

real no centro da experiéncia infantil.

Aula 15.2: Jogos digitais educativos e aplicativos para o desenvolvimento
do raciocinio Quando selecionados com rigor metodolégico e
fundamentacdo pedagodgica solida, os jogos digitais educativos e o0s
aplicativos interativos podem oferecer contribuicbes valiosas para a
consolidacdo de nocBes matematicas de contagem, subitizacao,
navegagao espacial e identificagdo de padrdes na infancia. Os melhores
jogos digitais caracterizam-se por apresentarem cenarios imersivos,
desafios com niveis progressivos de dificuldade, feedback imediato e
construtivo sem punicbes, e mecanicas que exigem o0 raciocinio
estratégico ativo em vez do simples clique por tentativa e erro puramente

aleatorio.

Para integrar esses recursos digitais ao planejamento curricular, o
professor deve testar integralmente o aplicativo com antecedéncia,
avaliando se o conteudo matematico apresentado esta em consonancia
com os objetivos pedagodgicos da turma e se o ambiente virtual é livre de
propagandas comerciais e compras internas invasivas. A utilizacao dos
tablets ou computadores deve ser organizada em pequenos grupos dentro
do sistema de cantos de aprendizagem, com tempo delimitado e

acompanhamento de um roteiro de exploracédo mediado pelo professor. O
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erro frequente é deixar as criangas jogando individualmente sem mediacao
verbal, ignorando o potencial de discusséo sobre as estratégias adotadas
no jogo. A intervencdo técnica qualificada estimula o didlogo entre os
alunos sobre as solugdes digitais encontradas, promovendo a cooperacao

e a metacognicao.

Aula 15.3: A fotografia e o video como ferramentas de registro e
investigacdo matematica As tecnologias digitais de captura de imagem e
som — como cameras fotograficas, gravadores e smartphones de uso
pedagodgico — representam recursos extraordinarios para transformar a
criangca em uma pesquisadora ativa da presenca da matematica em seu
cotidiano. Entregar uma camera fotografica na méo de um aluno e desafia-
lo a sair pelo espaco da escola capturando imagens de simetrias, formas
geométricas, numeros escondidos nas placas ou sombras com
comprimentos variados altera radicalmente a sua percepcéao e a sua forma

de se relacionar com o espaco fisico ao redor.

A operacionalizacédo dessa oficina de fotografia e video envolve preparar
os alunos para o uso responséavel dos equipamentos, definindo os focos
de investigacdo matematica da expedicao fotografica. Apos a captura das
imagens, o professor organiza uma sessdo de projecédo coletiva das
fotografias tiradas pelas criancas, transformando as imagens em
disparadores de ricos debates conceituais sobre perspectiva, geometria,
luz e contagem. O erro técnico a ser evitado € o professor fotografar tudo
sozinho para compor a documentacao pedagogica sem dar as criancas a
oportunidade de operarem as cameras e definirem seus proprios angulos
de olhar. A pratica que garante o protagonismo auténtico concede o
instrumento tecnoldgico a crianga, valorizando a sua perspectiva estética

e investigativa unica sobre o mundo.
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Aula 15.4: A linguagem de programacdo em bloco desplugada e com
softwares infantis A introducdo as noc¢des primarias de programacao de
computadores para criangcas pequenas pode ocorrer tanto de forma
desplugada quanto por meio do uso de linguagens de programacao visual
baseadas em blocos encaixaveis e midias interativas desenhadas
especificamente para a infancia, como o ScratchJr. Essas plataformas
permitem que as criangas criem suas préprias histérias animadas, jogos
interativos e producdes artisticas digitais ao encaixarem blocos de
comandos coloridos que determinam o movimento dos personagens, 0

tempo das acodes, as repeticbes em loop e as reacdes a toques na tela.

A conducdo pratica da utilizacdo de plataformas como o ScratchJr na
Educacao Infantil exige do educador uma postura de provocador de
projetos criativos. O professor pode propor que a turma crie uma animagao
digital que conte a histéria de um personagem que precisa avancar
determinado numero de passos no espaco da tela para encontrar um
tesouro escondido. Essa atividade integra diretamente conceitos
matematicos de ordem numeérica, orientacdo espacial, medicdo de
distancias em pixels e ldgica condicional. Um erro comum ¢€ focar
excessivamente no ensino técnico das ferramentas da interface do
software, esquecendo de valorizar a narrativa e o raciocinio problematico
da crianca. As boas praticas recomendam manter o foco na cria¢ao autoral
e no teste coletivo de ideias, permitindo que a programacgao atue como

uma poderosa ferramenta de expressao do pensamento infantil.

Aula 15.5: A curadoria de conteudos digitais e a seguranca na internet para
criancas A insercao cada vez mais precoce das criancas no ecossistema
digital exige das instituicbes escolares e dos professores uma rigorosa
competéncia de curadoria pedagodgica e a promoc¢ado de uma consciéncia

inicial sobre a cidadania e a seguranca no uso da internet. Realizar a



fav ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

curadoria de conteudos digitais para o ensino de matematica implica em
saber filtrar criticamente a imensa quantidade de videos, jogos e canais
disponiveis na web, selecionando apenas aqueles que possuem valor
didatico auténtico, estética de alta qualidade, respeito a diversidade e

conformidade com os Direitos de Aprendizagem da infancia.

Para garantir um ambiente digital seguro e enriquecedor na escola, o
educador deve adotar plataformas educacionais fechadas e livres de
anuncios comercializados, configurando filtros de privacidade e bloqueios
de acesso nos dispositivos utilizados pelos alunos. Paralelamente, o
professor deve conversar com a turma de forma ludica sobre os cuidados
necessarios na navegacao digital, como o tempo de permanéncia em
telas, a importancia de ndo compartilhar fotos ou dados pessoais e a
necessidade da supervisao constante de adultos de confianga. O erro a
ser combatido é a utilizacdo ingénua e sem filtragem prévia de videos
abertos no YouTube ou jogos online sem verificacdo pedagodgica dos
contetdos. A postura docente responsavel garante uma imersao digital
segura, critica e voltada para o desenvolvimento intelectual integral das

criangas.
Mdédulo 16: Planejamento Curricular, Projetos Interdisciplinares e Rotina

Aula 16.1: A integracdo da matematica na rotina diaria da Educac&o Infantil
A matematica na Educacao Infantii ndo deve ser tratada como um
acontecimento isolado que ocorre apenas durante momentos especificos
de aula instrucional, mas como um componente vivo que atravessa e
estrutura toda a rotina diaria da escola. Todos os momentos do dia escolar
— desde o acolhimento na chegada, a marcacdo da chamada e do
calendario, a organizacado da rotina visual, a distribuicdo do lanche, o uso

do banheiro, o deslocamento pelos corredores e a brincadeira no patio até
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o momento da despedida — oferecem ricas oportunidades de

aprendizagem matematica contextualizada.

A aplicacdo pratica dessa perspectiva exige intencionalidade pedagdgica
continua por parte do professor na transformacéo dos ritos da rotina em
desafios de raciocinio. Ao marcar a chamada, em vez de simplesmente ler
os nomes dos alunos presentes, o docente instiga a turma a contar
guantos meninos e quantas meninas vieram a aula, comparando os totais
e identificando quem falta por meio da analise das fotos no painel. No
momento do lanche, os proprios alunos sdo convidados a calcular a
guantidade de copos e guardanapos necessarios para abastecer cada
mesa. O erro operacional recorrente é executar os rituais diarios de forma
mecanica, burocratica e apressada, perdendo valiosas ocasifes de
contagem e resolugéao de problemas reais. A conduta docente qualificada
utiliza a rotina diaria como o principal cenario de vivéncia e consolidacao

da matematica pratica e funcional.

Aula 16.2: Elaboracdo e desenvolvimento de Projetos de Investigacdo
Matematica A metodologia de projetos de trabalho de investigacdo na
Educacéo Infantil, inspirada em tedricos como William Heard Kilpatrick e
Fernando Hernandez, baseia-se no estudo aprofundado de um problema
complexo ou tema de interesse genuino manifestado pelas criancas da
turma. Um projeto de investigacdo matematica surge da curiosidade
infantil sobre o mundo — como descobrir quantas patas tém os insetos do
jardim ou como construir uma ponte de madeira que aguente o peso de
um carrinho de brinquedo — e desdobra-se em uma pesquisa estruturada
gue mobiliza a coleta de dados, a manipulacdo de materiais, a leitura de

textos e a criacédo de prototipos.

Para desenvolver um projeto de investigagdo com a turma, o professor

deve atuar como um mediador que acolhe as perguntas das criancas e as
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ajuda a formular hipéteses e estratégias para buscarem as respostas. O
projeto organiza-se em fases claras: a problematizacdo inicial, o
levantamento dos conhecimentos prévios do grupo, a pesquisa em campo
com saidas e experimentos, 0 registro grafico e quantitativo das
descobertas e a producdo de um produto final compartiihado com a
comunidade. O erro a ser evitado é impor temas de projetos artificiais
decididos exclusivamente pelo professor e pré-fabricados de livros
didaticos. A forca didatica do projeto reside no protagonismo e na paixao
das préprias criancas em investigarem perguntas reais do seu interesse,
utilizando a matematica como a principal ferramenta para desvendar os

mistérios do tema estudado.

Aula 16.3: A organizacdo dos tempos e espacos para a exploracéo
mateméatica autbnoma A estruturacao intencional do tempo e do espaco
escolar € um fator determinante para favorecer o desenvolvimento do
pensamento l6gico-matematico e a autonomia da crianca na Educacao
Infantil. Um ambiente fisico organizado com mobiliario flexivel, prateleiras
baixas, potes transparentes e identificados e materiais manipuléaveis
diversificados e acessiveis convida o aluno a exploracdo matematica
espontanea, ao planejamento de suas acdes e a tomada autbnoma de

decisdes durante a brincadeira diaria.

Para garantir o aproveitamento pleno do espaco e do tempo, o professor
deve incluir na rotina diaria blocos generosos de tempo dedicados a
atividade autdbnoma da crianca em cantos tematicos organizados na sala
de aula. A organizacao temporal precisa evitar a aceleracdo constante e o
excesso de atividades direcionadas, oferecendo a calma e a estabilidade
necessarias para que o estudante possa se concentrar profundamente na
construcédo de uma torre de blocos ou na solucédo de um quebra-cabeca

desafiador. Um erro comum na gestéo da rotina € preencher todo o tempo
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das criancas com tarefas padronizadas e dirigidas pelo professor, sem
deixar espaco para a iniciativa individual do aluno. A conduta pedagogica
responsavel reconhece a autonomia como a meta maior da educacéo,
organizando cenarios que convidam a crianca a agir, pensar e criar

matematicamente por iniciativa propria.

Aula 16.4: O planejamento da transicdo pedagogica entre as diferentes
etapas da infancia A transicdo pedagogica interna entre os diferentes
agrupamentos de faixa etaria na prépria Educacdo Infanti — como a
passagem do bercario para a turma de criancas bem pequenas e desta
para a turma de criangas pequenas — exige um planejamento curricular
cuidadoso que assegure a continuidade dos processos de aprendizagem
matematica sem rupturas ou estagnacdes pedagodgicas. Cada etapa
escolar deve respeitar as conquistas anteriores das criangas e ampliar
gradualmente o nivel de desafio dos jogos, das materiais e dos conceitos

apresentados, mantendo a coeréncia metodolégica em toda a instituicao.

A operacionalizacdo dessa continuidade curricular requer que o0s
professores dos diferentes agrupamentos realizem reuniées periodicas de
transicdo para compartilharem os relatorios descritivos das turmas,
analisarem a evolucao das hipéteses das criancas sobre o nimero e o
espaco e planejarem sequéncias didaticas articuladas. As turmas que
avancam de nivel podem realizar visitas programadas as novas salas de
aula no final do ano letivo, interagindo com os colegas mais velhos e
experimentando 0s novos jogos e cantos de matematica do préximo
agrupamento. O erro a ser evitado € a falta de comunicagcao entre as
equipes da mesma escola, resultando em repeticbes desnecessarias de
tarefas ja superadas pelas criangcas ou em saltos de exigéncia para os

guais as criancas ainda ndo possuem maturidade cognitiva. A gestao
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pedagogica eficiente garante uma trajetoria escolar harmoniosa, fluida e

integradora para todas as criancas.

Aula 16.5: A elaboracdo de planos de aula alinhados a pedagogia
contemporanea A elaboragao de um plano de aula de exceléncia para a
Educacéo Infantil exige a sintese de todos os principios metodolégicos
contemporaneos abordados ao longo desta trajetéria formativa. O plano
de aula ndo deve ser compreendido como um roteiro rigido de transmissao
de conteludos formais, mas sim como o desenho intencional de um cenario
de aprendizagem rico, flexivel e desafiador, onde o0s objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento da BNCC estao claramente alinhados

as necessidades reais do grupo de criancas.

Um plano de aula contemporaneo e eficiente deve apresentar com clareza:
a contextualizacdo da proposta dentro do projeto da turma; os objetivos
especificos focados no desenvolvimento de competéncias matematicas; a
organizacao detalhada dos espacos e do tempo; a selecdo de materiais
manipulaveis concretos e recursos multissensoriais; as perguntas
problematizadoras que o professor far4 para mediacdo da atividade; e as
estratégias de observacéo formativa que serdo adotadas para registrar as
reacdes e aprendizagens dos alunos. O erro técnico fatal na elaboracao
do plano de aula é focar naquilo que o professor vai fazer e falar,
esquecendo de prever o que as criancas estardo fazendo, pensando e
investigando ativamente durante a proposta. O bom plano coloca a acao,
a duvida e a reflexdo da crianca no centro de todas as decisdes didaticas,
garantindo uma pratica pedagoégica vibrante, respeitosa e de elevado

impacto na formacédo do raciocinio lI6gico-matematico na infancia.
Modulo Extra

Fontes de referéncia sugeridas para estudos complementares



favé ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

« ALMEIDA, Paulo Nunes de. Educacdo Matematica na Educacéao

Infantil: Jogos e Materiais Manipulaveis. Sdo Paulo: Editora Cortez.

« BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Brasilia: MEC/SEB, 2018.

« BRUNER, Jerome S. Sobre a Teoria do Instrucionismo. Sao Paulo:

Editora Perspectiva.

« D'AMBROSIO, Ubiratan. Ethomatemética: Elo entre as tradi¢des e

a modernidade. Belo Horizonte: Auténtica Editora.

« GELMAN, Rochel; GALLISTEL, C. R. The Child's Understanding of

Number. Cambridge: Harvard University Press.

« KAMII, Constance. A Crianca e o Numero: Descobertas Implicacdes

Educacionais da Teoria de Piaget. Campinas: Papirus Editora.

« KAMII, Constance; DEVRIES, Rheta. Jogos em Grupo na Educacéo
Infantil: Implicagcbes da Teoria de Piaget. Campinas: Papirus
Editora.

« LORENZATO, Sergio. Educacéao Infantil e Aritmética: No¢cbes com

Jogos e Atividades. Campinas: Autores Associados.

« PANIZZA, Mabel et al. Ensinar Matematica na Educacéao Infantil e

nas Series Iniciais: Analise e Propostas. Porto Alegre: Artmed.

« PIAGET, Jean; SZEMINSKA, Alina. A Génese do NUmero na

Crianca. Rio de Janeiro: Zahar Editores.

. SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez; CANDIDO, Patricia.

Jogos de Matematica de 1° a 5° Ano. Porto Alegre: Artmed.

« SMOLE, Katia Stocco. A Matematica na Educacéao Infantil: A Teoria

das Inteligéncias Multiplas na Pratica Escolar. Porto Alegre: Artmed.



,avé ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

« VERGNAUD, Gérard. A Teoria dos Campos Conceituais. In: BRUN,

Jean (Org.). Didactica das Matematicas. Lisboa: Instituto Piaget.

« VYGOTSKY, Lev Semenovitch. A Formacao Social da Mente: O
Desenvolvimento dos Processos Psicologicos Superiores. Sao
Paulo: Martins Fontes.



