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NOME DO CURSO: Direito Autoral e Propriedade Intelectual na Internet

Este curso oferece uma analise juridica profunda e técnica sobre a
protecdo de ativos imateriais no ambiente digital. Com foco na legislagao
brasileira e tratados internacionais, o0 conteudo aborda desde a
fundamentacdo tedrica dos direitos autorais até os desafios
contemporaneos da inteligéncia artificial e da responsabilidade civil dos
intermediarios. ldeal para advogados, produtores de conteudo, gestores
de tecnologia e empreendedores digitais, o material explora como proteger
obras intelectuais, gerir licenciamentos, evitar infracbes de marcas e
patentes online, e navegar pela complexa regulacdo de dados e direitos
de autor nas plataformas de redes sociais. O dominio desses temas é
indispensavel para garantir a seguranca juridica em projetos de tecnologia,

entretenimento e comércio eletronico.
O QUE VOCE VAI APRENDER:

« Compreenséao profunda da Lei de Direitos Autorais e normas de

propriedade industrial.

« Mecanismos eficazes de protecéo e notificacao contra violacées em

redes sociais e buscadores.
« Estratégias para licenciamento de obras digitais e softwares.

« Andlise da responsabilidade civil de plataformas digitais por

conteudo de terceiros.

« Entendimento sobre a protecdo de marcas, patentes e desenhos

industriais no ambiente virtual.
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« Conhecimento sobre os limites do uso de inteligéncia artificial em

relacéo aos direitos autorais.

« Aplicacdo pratica de termos de uso e politicas de privacidade

conforme a legislacéo vigente.
PUBLICO-ALVO:
« Advogados atuantes em direito digital e propriedade intelectual.

« Criadores de conteudo, influenciadores digitais e profissionais de

marketing.
« Desenvolvedores de software e gestores de startups de tecnologia.

« Estudantes de Direito e areas relacionadas a gestdo de negocios
digitais.
« Empregadores e colaboradores envolvidos na gestdo de ativos de

marca e propriedade intelectual em empresas.
Modulo 1: Fundamentos da Propriedade Intelectual no Meio Digital

Aula 1.1: Introducdo aos conceitos de propriedade intelectual A
propriedade intelectual compreende um conjunto de direitos que recaem
sobre producdes da mente humana, subdividindo-se tradicionalmente em
propriedade industrial e direitos autorais. No contexto digital, essa
distincdo torna-se mais fluida, exigindo uma analise acurada sobre como
as obras, invencgdes e sinais distintivos sao tutelados quando transpostos
para o ambiente online. A protecao juridica visa estimular a criatividade e
a inovacao ao garantir ao autor ou titular o controle sobre a exploracao
econdmica e moral de sua obra, impedindo usos ndo autorizados. O
conceito fundamental é a ideia de exclusividade, que concede ao criador
a prerrogativa de decidir sobre a divulgacéao, reproducéo e modificacdo do

objeto protegido. A evolucédo tecnoldgica impde novos paradigmas, onde
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a facilidade de copia e distribuicdo global exige mecanismos de protecao
que superem as limitagcdes geograficas tradicionais, sendo necessario
compreender a aplicacdo de tratados internacionais como a Convengao
de Berna e o Acordo TRIPS dentro da realidade dos servidores e redes de

computadores.

A explicacdo técnica sobre a propriedade intelectual envolve a
compreensdo da dicotomia entre a ideia e a sua expressao, principio
basilar que dita que o Direito Autoral protege a forma como a ideia é
externada, e ndo a ideia em si mesma. Na pratica, isso significa que um
tema ou conceito de um site, por exemplo, ndo pode ser monopolizado,
mas o codigo-fonte, o design da interface, o texto e as imagens especificas
podem ser protegidos contra a copia. Profissionalmente, é essencial
realizar a distingao correta entre patentes, marcas e direitos autorais para
definir a estratégia de protecdo mais adequada. Um erro comum é
acreditar que o registro automatico em plataformas €& suficiente,
negligenciando a importancia do registro junto aos 6rgaos oficiais, como o
INPI para marcas e patentes, ou a utilizacdo de mecanismos de prova de
autoria, como registros via blockchain ou carimbos de tempo, que

conferem seguranca em disputas judiciais sobre a anterioridade da obra.

Aula 1.2: A legislacao brasileira de direitos autorais A legislacao brasileira
de direitos autorais é regida primordialmente pela Lei 9.610 de 1998, que
estabelece as normas sobre os direitos dos autores e 0s direitos conexos.
Esta legislacéo é essencial no ambiente digital, pois define o que configura
uma obra protegida, os limites da utilizacdo sem autorizacdo e as
consequéncias para quem infringe esses direitos. A norma brasileira adota
um sistema de protecao que independe de registro formal para a existéncia
do direito autoral, porém, a auséncia de registro dificulta sobremaneira a

prova de titularidade em litigios complexos na internet. O texto da lei
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abrange obras literarias, artisticas, musicais, cinematograficas,
fotograficas e programas de computador, sendo que a interpretacdo
dessas categorias deve ser extensiva para englobar os novos formatos
digitais, como conteudos produzidos para redes sociais, blogs e
plataformas de streaming. A seguranca juridica depende do entendimento
de que o direito autoral se divide em moral, que é inalienavel, e patrimonial,

gue pode ser transferido.

Do ponto de vista operacional, a aplicacdo préatica desta lei exige que
profissionais e empresas implementem politicas de conformidade
rigorosas ao publicar qualquer material na rede. A utilizacdo de conteudos
de terceiros exige cautela, sendo indispenséavel a verificacédo da licenca de
uso, sob pena de incorrer em violacdo grave sujeita a indenizagoes
pecuniérias. Erros comuns incluem a utilizacdo de fotografias de bancos
de imagens sem a devida licenca especifica para o tipo de veiculacdo ou
a reproducédo de artigos e videos sem a citacdo da fonte ou autorizacédo
expressa, configurando plagio. As empresas devem adotar boas praticas
de gestao de ativos intelectuais, catalogando todas as criagdes internas e
externalizando o controle de direitos de terceiros utilizados em seus canais
de comunicacéao. A protecao e a valorizacao desses ativos sao diferenciais
competitivos fundamentais, devendo o juridico ser consultado
preventivamente antes da publicacdo de qualquer conteddo que nao seja

de criac&o original ou que utilize elementos de terceiros.

Aula 1.3: Diferenca entre direitos patrimoniais e morais No ordenamento
juridico brasileiro, a distingdo entre direitos patrimoniais e direitos morais
de autor é fundamental para o exercicio da atividade intelectual. Os direitos
morais estdo ligados a personalidade do criador, sendo inalienaveis,
irrenunciaveis e imprescritiveis, o que significa que o autor sempre

mantera o direito a reivindicacédo da paternidade da obra e ao respeito a
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integridade desta. Na internet, isso implica que, mesmo apés a venda ou
licenca de um conteudo para uma plataforma ou terceiro, o autor original
ainda pode opor-se a alteracfes que denigram sua reputacéo ou a falta de
crédito adequado. Por outro lado, os direitos patrimoniais referem-se ao
conteudo econdmico da obra, sendo os direitos de explorar, reproduzir,
distribuir, traduzir e transformar a criacdo. Estes direitos sdo passiveis de
transferéncia, licenciamento e cessao, constituindo o cerne das

transacdes comerciais no mercado de direitos autorais digitais.

A aplicacdo pratica dessa distincdo ocorre frequentemente em contratos
de cessao de direitos autorais para agéncias de marketing ou plataformas
digitais. E recorrente a falha de ignorar a salvaguarda dos direitos morais
em contratos, o0 que pode gerar passivos juridicos inesperados. Exemplos
reais incluem o uso de fotografias ou artes graficas em campanhas
publicitarias digitais em que o autor exige a retirada do material por nao ter
recebido o devido crédito ou por considerar que o uso em determinado
contexto fere a integridade da sua criacdo. A boa pratica determina que
qualquer contrato de exploracdo de obra contemple clausulas especificas
sobre os direitos patrimoniais, incluindo o escopo de uso, o territério e a
duracao, sem descuidar da previsao de que o autor seja citado conforme
as boas praticas de mercado. O erro comum é a elaboracdo de
instrumentos contratuais genéricos que ndo especificam as modalidades

de utilizacdo, gerando dubiedades interpretativas e litigios custosos.

Aula 1.4: O registro de obras e provas de anterioridade A questao da prova
de anterioridade € um ponto nevralgico quando se trata de litigios de
direitos autorais na internet, dada a facilidade com que contetdos podem
ser replicados sem autorizacdo. Embora a Lei 9.610 de 1998 néo exija o
registro para a protecdao do direito, a auséncia de um documento

comprobatorio de que o autor criou determinada obra em uma data
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especifica fragiliza a defesa em juizo. Diante da necessidade de constituir
provas robustas, o0 mercado tem adotado métodos digitais de registro que
conferem data certa ao arquivo, como o0 uso de tecnologias de blockchain,
hashes de arquivos e servicos de carimbos de tempo, que permitem
demonstrar a existéncia da obra de forma inequivoca antes da possivel
contrafacdo. A gestao desses registros € parte indispensavel da estratégia
de protecdo de empresas de tecnologia, designers, escritores e produtores

de conteudo que veiculam suas criagcdes em mdltiplas plataformas digitais.

A aplicacéo pratica envolve a criagcdo de um protocolo interno de registro
de ativos intelectuais, onde toda obra produzida, seja um cédigo de
software, um texto publicitario ou um design, deve passar por um processo
de arquivamento com prova de anterioridade antes da sua publicacao.
Este contexto operacional visa evitar a exposicao a riscos de alegacédo de
plagio por terceiros que eventualmente publiguem conteudos
semelhantes. Boas praticas incluem, além do registro técnico, a
manutencao de versoes e logs de alteracdo da obra, garantindo uma trilha
de auditoria clara que possa ser apresentada em caso de conflito. Erros
comuns incluem o armazenamento de apenas a verséo final da obra,
ignorando a importancia das versfes preliminares e dos esbocos, que
funcionam como documentos probatorios de todo o processo criativo,
conferindo maior credibilidade a titularidade do autor original frente a

alegacOes de apropriacéo indevida.
Modulo 2: Direitos Autorais em Redes Sociais e Conteudo Digital

Aula 2.1: Termos de uso e licenciamento em redes sociais As redes sociais
operam sob a égide de contratos de ades&o complexos, conhecidos como
termos de uso, que definem as regras de propriedade intelectual aplicaveis
ao conteudo compartilhado pelos usuarios. Ao realizar o upload de uma

foto, video ou texto, o usuario concede automaticamente a plataforma uma
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licenca, geralmente mundial, ndo exclusiva, livre de royalties e transferivel,
para utilizar, reproduzir, distribuir e exibir esse material. Esta clausula é o
motor juridico que permite que a rede social funcione e que o contetdo
seja compartilhado dentro e fora do ecossistema da plataforma, mas
muitos usuarios desconhecem a extensdo dessa autorizacdo. O
entendimento técnico desses termos € indispensavel para qualquer
profissional ou empresa que utiliza as redes sociais como canal de
divulgacdo, pois o desrespeito a essas condicbes pode resultar na
remocao de conteudo, suspensdo de conta ou, em casos de violacdo de

terceiros, processos por infracdo de direitos autorais.

A aplicacdo préatica exige que gestores de redes sociais leiam e
compreendam os termos de servi¢co das plataformas em que atuam, pois
eles variam significativamente entre sites como Instagram, YouTube, X e
TikTok. E necessario distinguir o que é permitido compartilhar, como o
conteudo proprietario da marca, daquilo que € vedado, como a utilizacéo
de musicas protegidas sem a devida licenca de sincronizacdo ou a
incorporacdo de imagens de terceiros sem permissao. Exemplos reais
mostram empresas que tiveram suas contas desativadas devido ao uso
indevido de materiais protegidos, gerando prejuizos imensuraveis devido
a perda de alcance e autoridade digital. Boas praticas incluem a criagéao
de um manual interno de governanca de midias sociais, detalhando o que
pode ser publicado, os procedimentos para a obtencéo de licengas de uso
de trilhas sonoras ou imagens, e 0 monitoramento constante dos

conteudos postados, visando mitigar riscos de infracao.

Aula 2.2: O desafio do plagio e o uso de conteudo de terceiros O plagio no
ambiente digital tornou-se um fendmeno de facil execucédo e dificil
controle, exigindo um entendimento claro dos limites éticos e legais do uso

de conteudos de terceiros. A infracdo ocorre quando alguém utiliza, sem
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autorizacdo, obra total ou parcial protegida por direito autoral,
apresentando-a como sua ou falhando em atribuir a autoria correta. Na
internet, isso se manifesta na copia de textos de blogs, replicacdo de
videos de outros criadores ou uso ndo autorizado de imagens fotograficas
e ilustracdes. A complexidade técnica reside em distinguir o que se
enquadra como uso justo, ou citacao legal permitida pela lei, daquilo que
configura contrafacdo. A lei permite a citacdo de passagens de obras de
terceiros para fins de estudo, critica ou polémica, desde que acompanhada
do nome do autor e da fonte, contudo, a linha entre a citacao licita e o
plagio é ténue e frequentemente mal interpretada, levando a litigios
judiciais.

A aplicacdo pratica no cotidiano das empresas de comunicacdo e
marketing exige rigoroso sistema de verificacdo de originalidade.
Ferramentas de deteccdo de plagio sdo instrumentos essenciais no
contexto operacional, devendo ser integradas ao fluxo de aprovacéo de
qualquer material digital antes de sua veiculacdo. Boas praticas
determinam que, em caso de duvida sobre a autorizacdo de uso de um
material, a op¢ao correta seja sempre a criacado de conteudo original ou a
aquisicao de licencas junto aos detentores dos direitos. Erros comuns
incluem a pratica de compartilhar conteido sem checagem de direitos,
confiando em fontes genéricas da internet, e a falha em manter registros
de licencas compradas, como comprovantes de bancos de imagens
pagos, 0 que pode impossibilitar a defesa caso a empresa seja notificada

por um detentor de direitos que considere o uso indevido.

Aula 2.3: Responsabilidade de plataformas digitais por contetdo de
terceiros A responsabilidade civil das plataformas digitais (provedores de
aplicacdo) por conteudos postados pelos seus usuarios é um tema central
no direito digital, balizado pela Lei 12.965 de 2014, o Marco Civil da
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Internet. A regra geral estabelece que a plataforma néo responde pelo
conteudo gerado por terceiros, a menos que, apos notificacdo judicial
especifica, ela ndo remova o conteddo apontado como ilicito dentro do
prazo estabelecido. Esta isen¢ao visa proteger a liberdade de expressao
e fomentar a inovacgao, impedindo que as plataformas pratiguem censura
prévia por receio de responsabilidade. Contudo, essa dinamica gera
tensdes entre detentores de direitos autorais, que buscam protecdo rapida
e eficiente para suas obras, e as plataformas, que necessitam de amparo
judicial para agir. Existem excec¢des importantes para casos de violagao
de intimidade e outros ilicitos, onde a responsabilidade pode ser mais
direta, mas, no que tange a direitos autorais, a regra da notificacéo e

contra-notificacdo € o padréo operacional.

Na prética, profissionais que precisam remover conteudos que infringem
seus direitos autorais em plataformas digitais devem estar preparados
para utilizar os mecanismos de denuncia disponibilizados pelos proprios
sites, que muitas vezes funcionam com maior celeridade que o processo
judicial. Estes sistemas de notificagcdo, baseados no modelo de aviso e
retirada, permitem que o titular dos direitos comprove a autoria e solicite a
remocao imediata da obra contrafeita. O contexto operacional exige
conhecimento técnico de como acionar esses mecanismos de forma
eficaz, fornecendo as provas necessarias para que a plataforma tome a
medida cabivel. Erros comuns incluem o envio de notificagcdes genéricas
sem a comprovacao da titularidade ou sem a identificacéao precisa da URL
do conteudo infrator, o que inviabiliza a acdo das plataformas e prolonga

a permanéncia do conteudo ilicito na rede.

Aula 2.4: Mecanismos de protecdo e notificacdo de infragcbes Os
mecanismos de protecao de direitos autorais na rede evoluiram para além

do processo judicial, consolidando ferramentas automatizadas de gestao
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de direitos que as grandes plataformas disponibilizam para criadores e
empresas. Exemplos notaveis incluem os sistemas de identificacdo de
contetddo que comparam automaticamente audio e video de novos
uploads com bancos de dados de obras registradas, blogueando ou
monetizando conteudos que utilizam material protegido sem autorizacéo.
Para profissionais e empresas, utilizar esses sistemas € a estratégia mais
eficiente de protecdo. E fundamental cadastrar os ativos intelectuais da
empresa nesses bancos de dados, permitindo que a propria plataforma
atue como um filtro contra potenciais infratores, protegendo a marca e o
conteudo exclusivo de forma proativa. O gerenciamento dessas
ferramentas exige uma visao técnica voltada para a gestao de ativos e nédo

apenas para a remediac¢dao juridica apdos a ocorréncia do dano.

A aplicacdo pratica demanda um mapeamento estratégico dos canais
onde o conteudo € veiculado e a integracdo com os sistemas de protecao
de cada plataforma. Boas praticas incluem a criagdo de um protocolo de
resposta rapida para casos de infracdo, onde o juridico e o marketing
atuam em conjunto para monitorar o uso da marca e de obras exclusivas,
utilizando as ferramentas de denuncia de forma estratégica para mitigar
prejuizos financeiros e de imagem. Erros comuns incluem a subutilizacéo
das ferramentas de protecao gratuitas oferecidas pelas redes sociais e a
demora excessiva na notificacdo, o que permite que o conteudo infrator se
espalhe, tornando a remocao posterior muito mais dificil e menos eficaz,
especialmente em casos de conteudos virais que geram danos

irreversiveis antes de serem retirados da rede.
Modulo 3: Software e Propriedade Intelectual

Aula 3.1: Protecao de software como obra literaria O software é protegido
no Brasil pela Lei 9.609 de 1998, que o equipara juridicamente a uma obra

literaria para fins de tutela de direitos autorais. Este enquadramento
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técnico € fundamental, pois significa que a protecdo recai sobre a
expressdo do coédigo-fonte, ou seja, a forma como as instrugbes sao
estruturadas e escritas, e ndo sobre as fungdes ou o resultado gerado pelo
software, que seriam objetos de patente. A protecao de software no Direito
Autoral é automatica, mas, assim como outras obras, o registro no Instituto
Nacional da Propriedade Industrial (INPI) € altamente recomendavel para
conferir seguranca juridica, especialmente em disputas societérias,
negociacdes de investimento ou casos de copia indevida por concorrentes.
A protecdo abrange tanto o codigo-fonte quanto o cédigo-objeto, bem
como o projeto de desenvolvimento e a documentacéo técnica associada,
garantindo que o titular dos direitos tenha o controle sobre a distribuicao,

copia e modificacdo do programa.

A aplicagdo pratica desse regime juridico exige que empresas de
tecnologia e desenvolvedores independentes adotem politicas claras de
gestdo de ativos intelectuais desde o inicio do desenvolvimento de um
projeto. E essencial documentar as fases de criacdo, o histérico de
contribuicdes e a titularidade dos direitos, garantindo que todo cédigo
desenvolvido por colaboradores ou contratados esteja devidamente
cedido a empresa por meio de instrumentos contratuais robustos. Erros
comuns incluem a auséncia de contratos de cesséo de direitos autorais
com desenvolvedores terceirizados, 0 que pode levar a disputas sobre a
titularidade do software, ou a negligéncia com o registro no INPI, deixando
a empresa em posicao de fragilidade frente a alegacdes de apropriacao
indevida ou na busca por proteger sua tecnologia contra copias por

competidores que utilizam engenharia reversa.

Aula 3.2: Contratos de licenciamento e desenvolvimento de software Os
contratos de licenciamento e desenvolvimento de software constituem o

instrumento juridico principal para a exploracdo econdmica de tecnologia
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no mercado digital. O licenciamento permite que uma parte autorize outra
a utilizar o software sob determinadas condi¢bes, sem transferir a
propriedade intelectual, o que € a base do modelo de negoécio SaaS
(Software as a Service). Estes contratos devem ser extremamente
detalhados, definindo o escopo do uso, se é exclusivo ou néo, o territorio,
a duracdo, as condicbes de suporte, manutencao, atualizacOes e,
crucialmente, a gestdo da propriedade intelectual sobre eventuais
customizagcdes ou novas funcionalidades desenvolvidas durante a
vigéncia do contrato. Uma clausula mal redigida pode levar a prejuizos
significativos, permitindo que o cliente ou um terceiro reivindique a
titularidade de melhorias que deveriam pertencer ao proprietario do

software original.

A explicagdo técnica sobre o desenvolvimento de software sob
encomenda enfatiza a necessidade de prever explicitamente a
transferéncia dos direitos patrimoniais de autor apés a conclusdo do
trabalho e o pagamento, assegurando que o contratante detenha o ativo
intelectual pelo qual investiu. Boas préaticas envolvem a elaboragéo de
contratos personalizados, evitando modelos genéricos que nao
contemplam as especificidades da tecnologia ou do modelo de negdcio.
Erros comuns incluem a falta de definicdo sobre o que ocorre com o
software em caso de rescisao contratual, a auséncia de garantias sobre a
nao violacdo de direitos de terceiros (indenizacdo de propriedade
intelectual) e o esquecimento de clausulas de confidencialidade estritas,
gue protegem o segredo de negaocio e o know-how tecnolégico subjacente

ao software desenvolvido.

Aula 3.3: Software livre versus software proprietario A distin¢cao juridica e
pratica entre software livre e software proprietario € um divisor de aguas

no desenvolvimento de sistemas. O software proprietario tem seu uso,
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copia e modificacao restritos pelo titular dos direitos, sendo disponibilizado
geralmente sob licengcas que impdem limites rigorosos e exigem
pagamento. Por outro lado, o software livre, regido por licencas como GPL,
MIT ou Apache, garante ao usuério a liberdade de executar, estudar,
modificar e distribuir o programa. Entretanto, € um equivoco acreditar que
software livre é sinbnimo de auséncia de direitos autorais. Pelo contrario,
as licencas de software livre baseiam-se em direitos autorais para garantir
que as liberdades sejam preservadas, utilizando o mecanismo
denominado copyleft, que obriga, em certos casos, que os trabalhos

derivados também sejam licenciados sob os mesmos termos de liberdade.

A aplicacdo pratica exige que empresas que utilizam software livre em
seus produtos (por exemplo, bibliotecas em um sistema web)
compreendam profundamente as implicacbes de cada licenga, pois a
violacdo dos termos de uma licenca de software livre pode resultar em
sancdes judiciais e na obrigacdo de abrir o cédigo-fonte de toda a
aplicacdo comercial, o que pode destruir o modelo de negdcio proprietario
da empresa. O contexto operacional exige a implementacdo de uma
politica de auditoria de codigo, garantindo que todos os componentes de
terceiros utilizados estejam conformes com suas respectivas licencas.
Erros comuns incluem a utilizagcdo de bibliotecas de codigo aberto sem
analise do impacto de suas licencas sobre o restante do cédigo da
empresa e a auséncia de um inventario de todos os componentes de
terceiros incorporados aos sistemas desenvolvidos, 0 que cria um passivo

juridico oculto.

Aula 3.4: Engenharia reversa e limites da lei A engenharia reversa é o
processo de analisar um produto para entender seu funcionamento
interno, sendo um tema controverso no direito autoral de software. A lei

brasileira, seguindo tendéncias internacionais, permite, em situacdes
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restritas e essenciais, a realizacdo de engenharia reversa para garantir a
interoperabilidade entre sistemas, ou seja, para permitir que um software
desenvolvido por terceiros funcione em conjunto com outro software, sem
que haja copia da expressdo do programa. Contudo, essa excecdo é
interpretada de maneira restritiva e ndo autoriza a reproducéo do codigo
para criacdo de um programa concorrente ou para contornar protecdes
tecnoldgicas. O contexto operacional exige que empresas de software, ao
realizarem engenharia reversa, documentem minuciosamente as razoes
técnicas que justifiquem tal procedimento, garantindo que o objetivo seja
puramente a interoperabilidade e ndo a violac&o da propriedade intelectual

de terceiros.

A explicacao técnica sobre os limites dessa pratica envolve distinguir entre
a andlise funcional do programa, que é permitida, e a descompilacao do
codigo para entender sua l6gica de implementacéo, que possui restricoes
severas. Profissionais devem estar atentos ao fato de que, embora a lei
preveja a interoperabilidade, muitos termos de licenca de softwares
comerciais proibem a engenharia reversa de maneira explicita, criando
conflitos juridicos complexos que ainda sdo objeto de interpretacéo pelos
tribunais. Boas praticas incluem a consulta juridica prévia antes de
qualquer iniciativa de engenharia reversa, evitando erros comuns como a
tentativa de copiar a estrutura légica do software concorrente sob a
justificativa de interoperabilidade, o que pode ser facilmente caracterizado
como contrafagcdo em uma pericia técnica, gerando pesadas condenacdes
judiciais.

Modulo 4: Propriedade Industrial no Ambiente Digital

Aula 4.1: Protecdo de marcas na era digital A protecdo de marcas no
ambiente digital € fundamental para a preservacdo da identidade

corporativa e para evitar confusdo entre consumidores em um mercado



fav ADLAS CURSOS ONLINE

CURSOS ONLINE www.adlas.com.br

globalizado. A marca é um sinal distintivo que identifica produtos ou
servi¢os, sendo registrada junto ao INPI. Na internet, a marca n&o se limita
ao nome da empresa, mas engloba o uso de nomes de dominio, perfis em
redes sociais e metatags. O uso nao autorizado de uma marca registrada
por terceiros em nomes de dominio (cybersquatting) ou como termos de
busca para desviar trafego constitui infracdo. A estratégia de protecao
digital deve ser proativa, abrangendo o monitoramento constante do uso
da marca em plataformas de e-commerce e redes sociais, agindo
rapidamente para cessar usos que induzam o publico a erro ou que diluam

o valor da marca no mercado.

A aplicacao pratica exige que as empresas realizem o registro de marca
em todas as classes pertinentes & sua atuacdo digital. E crucial que o
nome da marca seja consistente entre o nome registrado no INPI, o
dominio principal do site e os arrobas utilizados nas redes sociais. Boas
praticas incluem o monitoramento de novos registros de dominio que
contenham variagfes da marca, utilizando servicos de alerta para reagir
antes que o dominio seja utilizado para praticas predatérias. Erros comuns
incluem o descuido com a manutencgéo dos registros da marca, deixando-
0s vencer ou negligenciando a protecao em novas categorias de produtos
OU Sservigos que a empresa passa a oferecer online, bem como a falta de
uma politica clara de enforcement contra o uso indevido por concorrentes

ou afiliados.

Aula 4.2: Conflitos entre nomes de dominio e marcas O conflito entre
nomes de dominio e marcas € um problema frequente decorrente da
natureza global e descentralizada da internet. O cybersquatting, pratica de
registrar nomes de dominio que contém marcas registradas de terceiros
para vendé-los posteriormente por valores elevados ou desviar trafego, é

uma conduta ilicita combatida tanto pela justica comum quanto por
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sistemas de resolucdo de disputas extrajudiciais. A UDRP, politica
uniforme de resolugéo de disputas de nomes de dominio, € um instrumento
técnico eficaz que permite a recuperacao de dominios registrados de ma-
fé. Entender o funcionamento desse sistema e saber como reunir provas
de ma-fé, como a oferta de venda do dominio ou o0 uso do site para
conteudo concorrente ou difamatoério, € essencial para qualquer gestor de

propriedade intelectual.

A aplicacdo pratica envolve a necessidade de agir com celeridade ao
identificar um dominio conflituoso. E preciso reunir evidéncias da
titularidade da marca anterior ao registro do dominio e demonstrar a falta
de direito ou interesse legitimo por parte do detentor do dominio. Boas
praticas incluem a proatividade no registro de dominios variantes e
extensdes relevantes (como .com, .com.br, .net), minimizando as chances
de ocupacado por terceiros. Erros comuns incluem a inércia diante de
dominios que podem causar confusdo aos consumidores e a tentativa de
resolucéo de disputas por vias informais sem o respaldo de uma estratégia
juridica estruturada, o que pode alertar o infrator e dificultar a recuperacao
do dominio pelos meios legais adequados.

Aula 4.3: Patentes e invencgdes implementadas por computador O registro
de patentes de invencdes implementadas por computador é um desafio
técnico e juridico, pois a legislacao brasileira exclui da patenteabilidade os
métodos matematicos, algoritmos, regras de negocio e planos de jogo
isolados. Entretanto, uma invencgao que utiliza software para resolver um
problema técnico especifico, resultando em um efeito técnico novo e
inventivo, pode ser patenteavel. Esta € uma area complexa que exige a
elaboracédo de memoriais descritivos extremamente técnicos, capazes de
demonstrar que a invengdo ndo é apenas um software, mas uma solucao

técnica concreta que traz uma melhoria ao estado da técnica. A protecéo
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de patentes no ambiente digital confere um monopdlio temporario de
exploracdo sobre a invencdo, sendo um ativo de altissimo valor em

empresas de tecnologia e startups.

A explicacdo técnica sobre o contexto operacional indica que o sucesso
de um pedido de patente de invencédo implementada por computador
depende de como a reivindicacdo é redigida, focando nos aspectos
técnicos da solucdo e ndo na interface do usuario ou no modelo de
negaocio. Profissionais devem trabalhar em conjunto com especialistas em
patentes e advogados para estruturar o pedido de forma a superar a
barreira da exclusao de software puro. Erros comuns incluem a falha em
manter o sigilo absoluto sobre a invencéo antes do depdsito do pedido de
patente, o que destroi o requisito de novidade, e a tentativa de patentear
funcionalidades que possuem carater meramente comercial ou de

organizacao administrativa, resultando em indeferimento pelo INPI.

Aula 4.4: Desenhos industriais e a interface digital O desenho industrial
protege a forma plastica ornamental de um objeto ou o conjunto de linhas
e cores que dao um aspecto novo e original a um produto. No ambiente
digital, o desenho industrial é cada vez mais utilizado para proteger a
interface do usuério (Ul) de softwares, aplicativos e websites. Embora o
codigo por tras da interface seja protegido pelo direito autoral, o desenho
industrial protege a aparéncia visual e a organizagdo dos elementos
graficos que tornam a interface Unica e reconhecivel. Esta protecéo é vital
para empresas que investem pesado em experiéncia do usuario (UX), pois
impede que concorrentes criem interfaces idénticas ou muito similares que

induzam o usuario a erro sobre a origem do software.

A aplicacéo pratica recomenda que o registro de desenho industrial ocorra
0 mais cedo possivel apés o desenvolvimento do design, para garantir o

requisito de novidade. E necessario apresentar representacdes gréaficas
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claras e precisas de todas as telas e elementos da interface para os quais
se busca a protecdo. Boas praticas incluem a gestdo de um portfélio de
registros de desenhos industriais como parte da estratégia de branding
digital, garantindo que o diferencial estético dos produtos digitais da
empresa esteja resguardado. Erros comuns incluem a confuséo entre a
protecao de marca (que protege o logotipo) e o desenho industrial (que
protege a aparéncia visual da interface), levando a estratégias de protecao

incompletas que deixam elementos criticos do design vulneraveis a copia.
Modulo 5: Licenciamento, Cessao e Contratos Digitais

Aula 5.1: Contratos de cesséo de direitos autorais A cessao de direitos
autorais é o negocio juridico pelo qual o autor transfere, total ou
parcialmente, a titularidade de seus direitos patrimoniais sobre uma obra
para outra pessoa ou empresa. Diferente do licenciamento, que é uma
autorizacdo de uso temporaria e precéria, a cessao implica a mudanca de
titularidade, sendo um ato solene que, por lei, deve ser formalizado por
escrito para ter validade juridica. E um instrumento essencial para
empresas que adquirem contetidos de criadores independentes para uso
em suas plataformas, como produtoras de video, agéncias de publicidade
e editoras digitais. A clareza no contrato € absoluta, devendo especificar
exatamente quais direitos estdo sendo cedidos, se a cessao é gratuita ou
onerosa, e se abrange todas as modalidades de utilizacéo existentes ou
gue venham a existir, sob pena de a cessao ser interpretada da forma mais

restrita possivel.

A explicacdo técnica sobre a redacdo desses contratos enfatiza a
necessidade de definir o escopo da cesséo, pois, caso 0 contrato seja
omisso, a legislacdo entende que a cesséo € limitada as modalidades de
UsO necessarias para o0 cumprimento da finalidade do negocio.

Profissionais precisam garantir que os direitos morais, que s&o
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inalienaveis, sejam tratados adequadamente, permitindo que a empresa
utilize a obra conforme suas necessidades comerciais sem, contudo, violar
a integridade da obra ou o direito a paternidade do autor. Erros comuns
incluem a utilizagdo de instrumentos contratuais que nao contemplam a
cessdo de todos os direitos patrimoniais necessarios para a exploragcao
em novas plataformas digitais, gerando a necessidade de renegociar
contratos no futuro, além da falta de previséo de indenizac¢do caso o autor

tenha infringido direitos de terceiros ao criar a obra.

Aula 5.2: Licenciamento de conteudo digital e limitacbes de uso O
licenciamento de conteddo digital € a modalidade contratual mais
frequente na internet, permitindo que o titular dos direitos autorais conceda
a terceiros o direito de utilizar sua obra em condigcdes estritamente
definidas, mantendo, contudo, a propriedade da obra. Exemplos reais sao
as licencas de bancos de imagens, trilhas sonoras e fontes tipograficas,
cujos contratos determinam onde, como, por quanto tempo e por quem o
material pode ser utilizado. O licenciamento ¢ um modelo flexivel e
escalavel, sendo a espinha dorsal de quase todo o0 ecossistema de
conteudo online. A compreensao técnica das limitacdes de cada licenca é
critica para evitar o uso nao autorizado que pode resultar em multas

pesadas por violacdo de direitos autorais.

A aplicacdo pratica exige que empresas mantenham um repositorio
centralizado de todas as licencas adquiridas, com os devidos metadados
de validade e escopo de uso. Boas praticas incluem a auditoria regular dos
conteudos publicados para verificar se estdo em conformidade com as
licencas vigentes, pois € comum gue uma imagem licenciada para uso em
redes sociais seja utilizada indevidamente em uma campanha de midia
paga gue néo estava coberta pela licenca original. Erros comuns incluem

a falha em renovar licencas expiradas, a interpretacdo equivocada de que
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licencas de uso pessoal cobrem o uso corporativo, e a auséncia de um
fluxo interno de comunicacdo que garanta que apenas o conteudo

licenciado seja utilizado nas comunicacdes oficiais da marca.

Aula 5.3: Acordos de nédo divulgacéo e segredos de negocio Os acordos
de nao divulgacéo, ou NDAs, desempenham um papel crucial na protecao
da propriedade intelectual no ambiente digital, especialmente em fases de
desenvolvimento de novos produtos, parcerias tecnologicas ou
contratacbes de profissionais. O objetivo é proteger informacdes
confidenciais, segredos de negdcio e know-how que, se revelados, podem
comprometer a vantagem competitiva da empresa. No contexto da
internet, onde a facilidade de compartilhamento é absoluta, o0 NDA é a
primeira linha de defesa juridica. E preciso que ele seja claro sobre o que
constitui informacdo confidencial, as obrigacbes do receptor e as
penalidades em caso de quebra, sendo fundamental que seja assinado

antes de qualquer troca de dados sensiveis.

A aplicacéo pratica exige que o NDA seja customizado para a relacao
especifica, evitando modelos genéricos. Para desenvolvedores, o0 segredo
de negédcio pode ser um algoritmo especifico; para uma agéncia, uma
estratégia de marketing ainda ndo lancada. Boas praticas incluem a
exigéncia de assinatura do NDA nao apenas por parceiros externos, mas
também por todos os colaboradores internos com acesso a informagdes
criticas. Erros comuns incluem a falha em definir o que é informacéo
confidencial, deixando o termo vago e dificil de aplicar em juizo, e a falta
de medidas técnicas de seguranca, como criptografia ou acesso
controlado, que demonstrem que a empresa realmente trata a informacgao
como segredo, um requisito legal para que a justica reconheca a protecao

ao segredo de negdcio.
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Aula 5.4: Contratos de prestacdo de servicos de Tl e propriedade
intelectual Os contratos de prestacdo de servicos de Tl que envolvem o
desenvolvimento ou a manutencdo de solucbes digitais devem conter
clausulas especificas e minuciosas sobre a titularidade da propriedade
intelectual. E muito comum que surjam disputas sobre a quem pertence o
codigo desenvolvido durante o servigo, especialmente quando o prestador
utiliza bibliotecas proprias ou codigo pré-existente. O contrato deve ser
claro ao distinguir o que € codigo do prestador, o que é cdédigo do
contratante e o que é codigo desenvolvido especificamente para o projeto,
definindo que os direitos patrimoniais sobre o trabalho encomendado e

pago pela contratante sao transferidos a esta.

A explicacdo técnica sobre o contexto operacional sugere que, além das
clausulas de titularidade, o contrato deve incluir disposicbes sobre a
responsabilidade do prestador pela originalidade do cédigo, garantindo
que ele ndo infrinja direitos de terceiros (clausula de indenizacéao).
Profissionais devem exigir a entrega da documentacdo completa e do
coédigo-fonte em formato que permita a manutencdo por terceiros,
garantindo a continuidade do negdcio. Erros comuns incluem a falta de
previsdo sobre o que acontece com os ativos intelectuais em caso de
insolvéncia ou rescisé@o antecipada do prestador, a omissédo quanto ao uso
de software livre no desenvolvimento e a auséncia de clausulas de
exclusividade que impecam o prestador de utilizar a mesma solugéo

técnica para concorrentes diretos.
Modulo 6: Inteligéncia Artificial e Propriedade Intelectual

Aula 6.1: Direitos autorais sobre obras geradas por inteligéncia artificial O
tema dos direitos autorais sobre obras geradas por inteligéncia artificial
(IA) € o maior desafio juridico contemporaneo para a propriedade

intelectual. A legislac&o atual, concebida para proteger o fruto do intelecto
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humano, enfrenta dificuldades para lidar com conteudos criados por
algoritmos sem intervencéo criativa direta de uma pessoa. No Brasil e em
nivel global, a tendéncia é que apenas obras que tenham um grau
significativo de intervencdo humana sejam passiveis de protecdo autoral.
A simples utilizacdo de uma ferramenta de IA para gerar um texto, imagem
ou musica nao confere, automaticamente, autoria ao usuario da
ferramenta, tornando a protec¢do juridica desse conteudo altamente incerta

e complexa.

A aplicacédo pratica para empresas que utilizam IA generativa em seus
fluxos de criacdo é a necessidade de documentar o0 processo criativo,
demonstrando o nivel de esfor¢co e a curadoria humana envolvida. Boas
praticas incluem a revisdo, edicdo e aprimoramento substancial dos
outputs gerados pela IA, tratando a ferramenta como um apoio técnico e
ndo como a criadora final. Erros comuns incluem acreditar que todo
conteudo gerado por IA pertence automaticamente ao usuario ou a
empresa, levando a negligéncia na protecdo desses ativos, e a falta de
transparéncia sobre o uso de IA na criacao de conteldos, o que pode gerar
questionamentos éticos e riscos de reputacao se a autoria for reivindicada

sem base legal clara.

Aula 6.2: Treinamento de IA e o uso de dados protegidos O treinamento
de modelos de inteligéncia artificial depende do processamento de
grandes volumes de dados, o que frequentemente envolve obras
protegidas por direitos autorais, como textos, fotos e codigos de software.
A questdo central é se o0 uso desses dados para o treinamento configura
infracdo autoral. Em muitas jurisdicbes, argumenta-se que esse uso €
transformativo, enquadrando-se em excec¢des de uso justo ou uSO
equitativo, pois a IA ndo esta reproduzindo a obra, mas aprendendo

padrdes. No entanto, essa interpretacdo € objeto de intensos debates
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judiciais e legislativos, com detentores de direitos autorais reivindicando
compensacdes financeiras e o direito de optar pela excluséo de suas obras
das bases de treinamento.

O contexto operacional exige que empresas que desenvolvem sistemas
de IA realizem uma due diligence rigorosa sobre a origem dos dados
utilizados para o treinamento. Boas praticas envolvem a preferéncia por
bases de dados licenciadas, de dominio publico ou geradas internamente,
mitigando o risco de demandas judiciais por contrafacdo. Erros comuns
incluem a coleta indiscriminada de dados na web sem a verificacdo dos
direitos autorais, confiando em uma interpretacéo liberal do uso justo que
pode nao ser acolhida pelos tribunais, e a auséncia de uma politica clara
de governanca de dados que garanta que os insumos utilizados na IA

estejam em conformidade com a legislacéo local e internacional.

Aula 6.3: Responsabilidade civil por conteddos gerados por IA A
responsabilidade civil pelos danos causados por conteudos gerados por
inteligéncia artificial € uma area de responsabilidade objetiva complexa,
onde o dano pode decorrer de desinformacédo, plagio ou violacdo de
direitos autorais de terceiros. Se uma IA gera um conteddo que infringe
uma marca ou copia uma obra protegida, a responsabilidade pode recair
sobre o usuario que utiliza o sistema ou sobre os desenvolvedores da IA,
dependendo da natureza do sistema e da diligéncia empregada. Esta
incerteza juridica torna indispensavel a implementacédo de mecanismos de
controle e revisdo de output, além de termos de uso que delimitem
claramente as responsabilidades de cada parte envolvida no ecossistema

da ferramenta.

A aplicacao pratica exige que empresas que integram IA em seus servicos
incorporem sistemas de filtro e monitoramento para detectar eventuais

violacOes de direitos de terceiros antes da publicacdo dos conteudos. O
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contexto operacional demanda uma analise técnica sobre a previsibilidade
dos resultados da IA e a mitigagdo dos riscos de comportamento
imprevisivel do modelo. Erros comuns incluem a delegacdo total da
criacdo de conteudo para a IA sem qualquer supervisdo humana e a falta
de avisos claros aos usuarios ou consumidores de que o conteudo foi
gerado por inteligéncia artificial, 0 que pode agravar a responsabilidade da

empresa em caso de danos decorrentes da utilizacdo dessa tecnologia.

Aula 6.4: O futuro da regulacdo da IA no Direito Autoral A regulacdo da
inteligéncia artificial no Direito Autoral esta em constante transformacéo,
com diversas propostas legislativas tramitando em parlamentos ao redor
do mundo. A tendéncia é a criacdo de um regime de transparéncia,
exigindo que as empresas que desenvolvem |A revelem as bases de
dados utilizadas e que os criadores tenham mecanismos para impedir o
uso ndo autorizado de suas obras. Profissionais de Direito Digital devem
acompanhar de perto essas mudancas para ajustar suas estratégias de
propriedade intelectual, garantindo que suas empresas e projetos
permanecam em conformidade com as novas exigéncias legais que

surgirdo nos proximos anos.

A explicagdo técnica sobre o contexto de mudanca envolve a necessidade
de preparar a organiza¢do para um ambiente regulatorio mais rigoroso.
Boas praticas incluem a participagdo em consultas publicas e foruns de
discusséo sobre regulacéo de IA, antecipando as tendéncias e adaptando
0S processos internos de gestdo de ativos intelectuais. Erros comuns
incluem a postura de inércia frente as mudancas legislativas, esperando
pela entrada em vigor de novas normas para comecar a adaptacao, o que
pode resultar em custos operacionais elevados e na necessidade de
reestruturacdo de toda a estratégia de produtos digitais em um curto

espaco de tempo.
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Modulo 7: Direitos de Imagem e Privacidade na Internet

Aula 7.1: Direito a prépria imagem e seu uso comercial O direito a imagem
€ um direito da personalidade, protegido constitucionalmente e pelo
Cadigo Civil Brasileiro. Na internet, o uso da imagem de terceiros para fins
comerciais, mesmo que a imagem tenha sido retirada de redes sociais ou
fontes publicas, exige autorizacdo expressa do titular. A publicacdo de
fotos, videos ou qualquer representacédo visual de uma pessoa sem seu
consentimento pode gerar o dever de indenizar, especialmente em
campanhas publicitarias ou publicacdes que utilizem a imagem para
promover produtos ou servigos. A complexidade aumenta quando a
imagem é manipulada ou inserida em contextos que podem denegrir a
reputacdo da pessoa, situacdo em que a responsabilidade civil torna-se

ainda mais severa.

A aplicagéo pratica para empresas de marketing e criadores de contetdo
€ a obrigatoriedade da coleta de autorizacdes de uso de imagem (model
release) antes de qualquer veiculacdo publicitaria. Boas praticas incluem
a elaboracdo de contratos de autorizacédo que especifiquem o periodo, 0s
meios, o territério e a finalidade do uso da imagem, garantindo que o titular
esteja plenamente ciente da exploracdo. Erros comuns incluem acreditar
gue a postagem publica de uma foto em uma rede social confere o direito
de uso comercial daquela imagem pela empresa e a falta de cuidado ao
utilizar imagens de colaboradores em materiais promocionais, esquecendo
qgue o vinculo empregaticio ndo autoriza automaticamente o uso da

imagem para fins de marketing.

Aula 7.2: Protecao de dados pessoais e propriedade intelectual Embora o
direito a privacidade e a protecédo de dados pessoais, regidos pela LGPD,
sejam distintos dos direitos autorais, ha uma intersecédo significativa no

ambiente digital. O processamento de dados pessoais, especialmente
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quando estes dados compdem a propria base da obra intelectual, como
perfis, fotos e informacdes biograficas, exige o cumprimento das normas
de privacidade além das de propriedade intelectual. A coleta de dados
deve respeitar a finalidade e a necessidade, garantindo que o titular dos
dados mantenha o controle sobre suas informacgdes pessoais, enquanto o
detentor da propriedade intelectual protege os ativos criados a partir

desses dados.

O contexto operacional exige que empresas de tecnologia estruturem seus
processos de gestdao de dados e propriedade intelectual de forma
integrada. Boas praticas envolvem a realizacédo de uma andlise de impacto
a protecao de dados antes do lancamento de qualquer produto que utilize
dados de usuérios para criacdo de conteudos. Erros comuns incluem a
falha em obter consentimento especifico para o uso de dados pessoais na
criacdo de obras intelectuais que serdo comercializadas e a auséncia de
transparéncia sobre como a imagem e os dados dos usuarios estdo sendo
transformados e utilizados pela empresa, o que pode levar a san¢coes da

Autoridade Nacional de Protecéo de Dados (ANPD) e processos judiciais.

Aula 7.3: Direito ao esquecimento e a remocéo de contetdos O direito ao
esquecimento no ambiente digital € um tema controverso, frequentemente
invocado por individuos que desejam a remocao de contetdos da internet
que consideram prejudiciais a sua imagem ou reputacdo. A justica
brasileira tem adotado uma postura cautelosa, equilibrando o direito
individual a privacidade com o direito coletivo a informacéo e a liberdade
de expressdo. Em geral, o direito ao esquecimento nédo € absoluto e
raramente € aplicado para remover registros historicos ou fatos de
interesse publico, mas pode ser reconhecido em casos especificos de
conteudos desatualizados ou sem relevancia atual que causem danos

desproporcionais ao individuo.
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A aplicacdo pratica para gestores de sites e plataformas exige a analise
de cada caso com base na jurisprudéncia vigente antes de proceder com
a remocao de conteudos solicitada por terceiros. Boas praticas incluem a
criagcdo de um canal claro para pedidos de remocédo de conteudos e uma
politica interna para avaliar a legitimidade dessas solicitacbes. Erros
comuns incluem a remocado precipitada de conteddo sob pressdo de
terceiros, prejudicando o valor da informacdo disponivel no site, ou a
recusa sistematica em atender pedidos fundamentados, o que pode expor
a empresa a processos judiciais desnecessarios onde o juiz venha a

ordenar a remocao e o pagamento de indenizacdes.

Aula 7.4: Responsabilidade de influenciadores digitais Influenciadores
digitais operam na intersecdo da criacdo de conteudo e da publicidade,
sendo responsaveis pelos direitos autorais e direitos de imagem dos
materiais que publicam. Eles devem garantir que os conteudos que
produzem néo violem direitos de terceiros e, simultaneamente, proteger
sua propria imagem e obra contra uso indevido por marcas ou outros
criadores. A crescente profissionalizacdo desse mercado exige que
influenciadores adotem préaticas contratuais rigorosas, tratando sua
atividade como um negocio juridico sujeito as normas de propriedade

intelectual e direito ao consumidor.

A explicagdo técnica sobre o0 contexto operacional indica que
influenciadores devem estar atentos a necessidade de contratos de
trabalho e licenciamento claros com as marcas que representam. Boas
praticas incluem o monitoramento ativo do uso de sua imagem e conteudo
por terceiros e 0 uso de sistemas de protecao e notificagdo em caso de
violagdo. Erros comuns incluem a falta de formalizag&o contratual em
parcerias de longo prazo, a negligéncia na verificacdo de direitos sobre

masicas ou imagens utilizadas em seus videos e a auséncia de
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transparéncia nas publiposts, o que pode levar a puni¢cdes tanto pelos
orgaos de defesa do consumidor quanto pela rede social, com perda de

credibilidade e penalidades financeiras.
Modulo 8: Comércio Eletronico e Propriedade Intelectual

Aula 8.1: Protecao de marcas em plataformas de marketplace O comércio
eletrbnico em marketplaces apresenta desafios Unicos para a protecéo de
marcas, especialmente devido a grande quantidade de vendedores e a
dificuldade de monitorar ofertas de produtos falsificados ou contrafeitos.
Plataformas de marketplace possuem politicas proprias para denuncia e
remocdo de anuncios infratores, mas o titular da marca deve atuar de
forma ativa para identificar esses andncios e apresentar provas de
titularidade da marca registrada junto ao INPIl. Esta € uma batalha
constante, exigindo um monitoramento diario e uma estratégia de
enforcement eficiente para proteger a reputacdo e o valor da marca no

ambiente de venda online.

A aplicagao pratica para empresas € a adesao aos programas de protecao
de marca disponibilizados pelas grandes plataformas de marketplace, que
oferecem ferramentas automatizadas para busca e denudncia de infragdes.
Boas praticas incluem o registro da marca e a capacitacdo da equipe
juridica ou de gestdo de marca para utilizar essas ferramentas de forma
eficaz. Erros comuns incluem a falta de monitoramento das ofertas feitas
por terceiros na plataforma, permitindo que a marca seja diluida por
produtos de qualidade inferior ou falsificacdes, e a demora em reagir a
denuncias de consumidores que adquiriram produtos falsificados através

da marca, o que pode causar danos reputacionais dificeis de reparar.

Aula 8.2: Direitos autorais em paginas de produtos e catalogos As paginas

de produtos e catalogos online séo protegidas por direitos autorais,
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englobando fotos, descri¢cdes, videos explicativos e a propria organizacao
das informagdes. O uso ndo autorizado dessas fotos e descrigbes por
outros vendedores em sites de e-commerce configura infracdo, sendo
fundamental que a empresa proteja seus ativos e, inversamente,
assegure-se de nao utilizar materiais de terceiros. A fotografia de produto,
em particular, possui protecao autoral clara, e 0 seu uso sem autorizacao
€ um dos ilicitos mais comuns no comércio eletrénico, facilmente

detectavel e passivel de punicéo.

O contexto operacional exige que empresas produzam fotos e descricoes
originais de alta qualidade, garantindo a titularidade dos direitos desde a
criacdo. Boas praticas incluem a marcacao (watermarking) das imagens e
o0 registro de direitos sobre o catalogo de produtos. Erros comuns incluem
a pratica de copiar fotos de outros sites de e-commerce, acreditando que
por ser um produto comum a foto € de uso livre, e a auséncia de contratos
de cessdo com os fotografos ou agéncias contratadas, o que pode deixar
a empresa sem a titularidade dos direitos sobre as fotos que utiliza como

principal ferramenta de venda.

Aula 8.3: Infracao de patentes e design industrial em e-commerce A venda
online facilita a comercializag&o de produtos que podem violar patentes ou
desenhos industriais de terceiros. Quando um produto colocado a venda
em uma loja virtual possui caracteristicas técnicas patenteadas ou um
design industrial registrado por outro titular, configura-se infracao de
propriedade industrial. As empresas devem estar cientes de que a
responsabilidade pela venda de produtos que violam direitos de
propriedade industrial pode ser direta, exigindo mecanismos de verificacao

antes de incluir qualquer produto novo no catalogo online.

A aplicacéo pratica para lojistas online é a implementacdo de um sistema

de verificacdo de fornecedores e produtos, exigindo a comprovacao de
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regularidade dos direitos de propriedade industrial. Boas praticas
envolvem a consulta juridica antes de importar ou comercializar produtos
de design inovador ou tecnologia avancada. Erros comuns incluem a
negligéncia na verificagcdo da procedéncia e da legalidade dos produtos,
confiando apenas nas informacfes fornecidas pelos fabricantes ou
distribuidores, 0 que expde a empresa a notificagdes extrajudiciais e
processos por violagcdo de patentes, podendo resultar na apreensdo da

mercadoria e condenagdes em danos.

Aula 8.4: Termos e condicOes e politica de propriedade intelectual Os
termos e condicdes de uma loja virtual ou site de e-commerce devem
conter disposi¢cdes detalhadas sobre a protecéo da propriedade intelectual
tanto do lojista quanto de terceiros. Isso inclui regras claras sobre o que o
usuario pode ou nao fazer com os conteudos do site, procedimentos para
notificacdo de infracbes de direitos de autor ou marca por parte de
terceiros (o sistema de aviso e retirada) e o compromisso de que 0s
produtos comercializados ndo violam direitos de propriedade industrial.
Esses documentos sdo essenciais para estabelecer as regras do jogo e

conferir seguranca juridica a operacgao online.

O contexto operacional exige que esses termos sejam redigidos de forma
clara e acessivel, sendo submetidos a aceitacdo obrigatéria pelo usuério
no momento da compra ou cadastro. Boas praticas incluem a atualizacéo
periddica desses termos conforme a evolucdo do modelo de negdcio e da
legislacdo. Erros comuns incluem a utilizagdo de termos e condi¢des
copiados de outros sites, que ndo condizem com as praticas reais da
empresa, € a auséncia de uma secdo especifica sobre propriedade
intelectual, deixando a empresa sem base contratual para agir contra
usuarios que copiam seu conteudo ou para se defender de acusacdes de

violacéo de direitos.
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Modulo 9: Gestado Estratégica de Ativos de Propriedade Intelectual

Aula 9.1: Auditoria de propriedade intelectual na empresa A auditoria de
propriedade intelectual € um processo sistematico de identificacéo,
avaliacdo e analise de todos os ativos de Pl de uma empresa, garantindo
que estejam protegidos, registrados e em conformidade. No ambiente
digital, isso envolve revisar contratos, verificar o registro de marcas e
dominios, auditar o uso de software, conferir licenciamentos e analisar a
politica de protecédo de dados. Uma auditoria bem feita permite a empresa
conhecer o valor real de seu portfdlio intelectual, identificar riscos e
oportunidades de monetizacédo, além de garantir que a operacédo digital

esteja juridicamente blindada.

A aplicacéo pratica envolve a criacdo de um inventario detalhado de todos
os ativos, desde o codigo-fonte até os bancos de dados de clientes,
avaliando o status de protecdo e validade de cada um. Boas praticas
incluem a realizacéo de auditorias periédicas, pelo menos uma vez ao ano,
com a participacao de especialistas juridicos. Erros comuns incluem a falta
de uma gestdo centralizada dos ativos de Pl, com diferentes
departamentos cuidando de marcas, software e contratos sem
comunicacdo, e a auséncia de registro de ativos criticos, tornando-os
vulneraveis a apropriacdo indevida ou perda de direitos por caducidade ou

uso nao autorizado.

Aula 9.2: Monetizacdo de direitos autorais e propriedade industrial A
propriedade intelectual € um dos ativos mais valiosos das empresas
modernas, e a sua monetizacdo é uma estratégia central para o
crescimento de projetos digitais. Isso pode ocorrer através do
licenciamento para terceiros, da cessao de direitos, da franquia de
modelos de negocio, ou até mesmo da utilizacdo dos ativos como garantia

em operacdes financeiras. Para monetizar esses direitos, € preciso que a
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empresa tenha uma estratégia clara e organizada, com os ativos
devidamente protegidos e avaliados, garantindo que as negociacdes

sejam pautadas na seguranca juridica e no valor de mercado da criacéo.

O contexto operacional exige que gestores de Pl saibam identificar as
oportunidades de exploracéo dos ativos em novos mercados ou modelos
de negédcio. Boas préticas incluem a elaboracdo de planos de
licenciamento escalaveis e a constante atualizac&o do portfolio de Pl com
base nas inovacbes geradas internamente. Erros comuns incluem o
subaproveitamento dos ativos intelectuais, deixando-os protegidos sem
qualquer estratégia de exploracdo comercial, e a venda de direitos a
precos subestimados por falta de uma avaliacdo adequada do potencial

de mercado da obra ou da tecnologia.

Aula 9.3: Protecéo da propriedade intelectual em parcerias e colaboracdes
Parcerias e colaborac¢des sao fundamentais no ecossistema digital, mas
trazem desafios significativos para a protecao da propriedade intelectual.
E necessario que desde o inicio da parceria exista uma definicdo clara
sobre quem detém os direitos sobre os resultados gerados, como sera o
compartilhamento de receitas, 0 uso das marcas de cada parte e a
confidencialidade das informacfes trocadas. Contratos de parceria, joint
ventures ou memorandos de entendimento (MoUs) bem elaborados séo a
garantia de que a colaboracéo traga valor e néo conflitos judiciais sobre a

titularidade da PI criada.

A explicacao técnica enfatiza a importancia de clausulas de copropriedade
ou de titularidade exclusiva, definindo com preciséo a contribuicdo de cada
parte e a gestdo dos direitos sobre os novos produtos. Boas praticas
envolvem a definicdo clara dos papéis e responsabilidades, além de
mecanismos de resolucéo de disputas por mediacdo ou arbitragem. Erros

comuns incluem a informalidade na conducdo de parcerias, sem a
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formalizac&o dos direitos sobre a propriedade intelectual desenvolvida em
conjunto, o que invariavelmente leva a disputas quando a parceria se torna
bem-sucedida e gera lucros significativos, resultando na paralisacdo dos

projetos e em longos litigios.

Aula 9.4: Prevencéo e resolucdo de conflitos de propriedade intelectual A
prevencao e resolucao de conflitos de Pl no mundo digital exige agilidade
e conhecimento técnico. Em um ambiente onde a cOpia pode se espalhar
globalmente em segundos, a resolucao de disputas precisa ser rapida. O
uso de mecanismos extrajudiciais, como a negociacao direta, a mediacéo
e a utilizacdo dos sistemas de protecdo de plataformas, é geralmente
muito mais eficaz que o processo judicial tradicional. Quando o litigio é
inevitavel, é preciso contar com profissionais especializados capazes de
reunir provas robustas e agir de forma estratégica nos tribunais ou em

camaras de arbitragem.

A aplicacdo pratica exige que a empresa tenha um plano de resposta a
incidentes de violac&o de PI, definindo os passos para monitorar, notificar
e tomar medidas legais. Boas praticas incluem a priorizacdo de soluctes
amigaveis que preservam o0 relacionamento comercial e minimizam
custos, utilizando o processo judicial apenas como ultimo recurso. Erros
comuns incluem a passividade diante de infracGes evidentes, o que pode
enfraquecer o direito da empresa por tolerancia, e a atuacéo agressiva e
desnecessaria em casos de infracbes menores, que gera custos juridicos
desproporcionais e danos a imagem da empresa perante o publico e os

parceiros.
Moédulo 10: Tendéncias, Etica e Futuro na Era Digital

Aula 10.1: O impacto do blockchain nos direitos autorais A tecnologia

blockchain esta revolucionando a protecéo e a gestéo de direitos autorais
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no ambiente digital. Através da criacdo de registros imutaveis,
descentralizados e transparentes, o blockchain permite comprovar a
autoria e a data de criacdo de uma obra de forma inquestionavel,
eliminando a necessidade de intermediarios. Além disso, 0 uso de smart
contracts permite a automatizacdo do licenciamento e da remuneracao
dos autores, garantindo que, a cada uso da obra ou venda de um NFT
(token nédo fungivel), o criador receba sua parte de forma instantanea,

transparente e sem custos de administracao.

O contexto operacional para profissionais da area envolve o entendimento
técnico dessa tecnologia e a exploracdo de suas aplicacdes praticas na
gestdo de portfélios de direitos. Boas praticas incluem a adocdo de
plataformas baseadas em blockchain para o registro de obras e o
gerenciamento de licengcas. Erros comuns incluem ignorar a relevancia
dessa tecnologia na estruturacdo da propriedade intelectual do futuro,
tratando-a como mera especulacao e perdendo a oportunidade de liderar
a adocao de modelos mais eficientes e justos de remuneracgao da criacao

intelectual.

Aula 10.2: NFTs e a propriedade intelectual digital Os tokens néo fungiveis
(NFTs) criaram uma nova forma de valorar e comercializar bens digitais,
mas geram complexidades juridicas significativas quanto aos direitos de
propriedade intelectual envolvidos. A compra de um NFT nao confere,
automaticamente, os direitos autorais da obra associada, a menos que tal
cessao esteja expressamente prevista no contrato de compra. A falta de
compreensdo dessa distingdo € a fonte de muitos mal-entendidos e
disputas no mercado de ativos digitais, exigindo que os criadores de NFTs
sejam claros sobre quais direitos estdo sendo transferidos ao comprador

e que os colecionadores saibam exatamente o que estdo adquirindo.
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A aplicacéo pratica envolve a redacéo de termos e condicfes especificos
para cada colecdao de NFTs, detalhando os direitos de uso comercial,
pessoal ou de exibicdo concedidos ao detentor do token. Boas praticas
incluem a criacdo de licencas padrdo integradas aos smart contracts,
garantindo transparéncia desde o momento da venda. Erros comuns
incluem a promessa implicita de transferéncia de direitos autorais que nao
se concretiza juridicamente e o langcamento de colecbes baseadas em
obras de terceiros sem a devida autorizac&ao ou licenciamento, o que gera
risco imediato de processos por violagao de direitos autorais e a remogao

da colecao das plataformas de comercializacao.

Aula 10.3: Etica na era da abundancia digital A era da abundancia digital,
onde 0 acesso a quase todo conteudo produzido pela humanidade esta
disponivel online, imp&e novos desafios éticos para o direito autoral e a
propriedade intelectual. A ética vai além da legalidade, envolvendo a
responsabilidade do criador e da empresa em respeitar néo apenas a lei,
mas o0s direitos morais dos autores, a integridade das obras e a
transparéncia em relacdo ao uso de conteudos, dados e ferramentas
tecnoldgicas. O respeito a propriedade intelectual é, essencialmente, o
respeito ao esforco e a criatividade do proximo, sendo um pilar

fundamental para uma internet saudavel e sustentavel.

O contexto operacional exige que empresas e profissionais cultivem uma
cultura de valorizacdo da originalidade e do respeito aos direitos de
terceiros, integrando a ética na gestdo de seus ativos intelectuais. Boas
praticas incluem a valorizacéo dos criadores, 0 uso ético da tecnologia e a
transparéncia nas politicas de propriedade intelectual. Erros comuns
incluem a ado¢cdo de comportamentos predatorios sob a justificativa de

gue todo conteudo na rede é de dominio publico, o que corréi o valor da
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criacdo intelectual e mina a confianca no ecossistema digital, prejudicando

a todos os patrticipantes a longo prazo.

Aula 10.4: Desafios globais e a governanca da internet A governanca da
internet e a harmonizacdo global das leis de propriedade intelectual
permanecem como o0s grandes desafios para a protecdo dos direitos dos
criadores na rede. Tratados internacionais, como os da OMPI, buscam
criar normas comuns, mas as disparidades entre as legislacdes nacionais
e a rapidez da inovacgdao tecnoldgica impedem que o direito acompanhe a
realidade. A protecao eficiente dos direitos autorais e da propriedade
industrial na internet exigird cada vez mais cooperacdo internacional,
alinhamento normativo e a adocdo de padrées tecnologicos que

transcendam as fronteiras geograficas.

A aplicagao pratica para os profissionais da area é a necessidade de uma
visdo global dos direitos, compreendendo as legislacdes dos principais
mercados onde os ativos sdo explorados e antecipando os movimentos de
harmonizacdo normativa. Boas praticas envolvem o acompanhamento de
féruns internacionais e 0 engajamento na construcao de politicas de Pl
digitais mais equilibradas. Erros comuns incluem a visdo restrita a
legislagdo local, negligenciando a complexidade do ambiente digital
globalizado, o que torna a empresa vulneravel a riscos juridicos em outros
paises e perde oportunidades de atuacdo internacional por falta de

adequacao aos padrdes globais de protecao.

Mdédulo Extra

Fontes de referéncia sugeridas para estudos complementares
o Lein®9.610/1998 - Lei de Direitos Autorais.

o Lein®9.279/1996 - Lei da Propriedade Industrial.
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e Lein®9.609/1998 - Lei do Software.
e Lein®12.965/2014 - Marco Civil da Internet.
o Lein®13.709/2018 - Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD).

« Convencdo de Berna para a Prote¢cdo das Obras Literarias e

Artisticas.

« Tratados da OMPI (Organizacdo Mundial da Propriedade

Intelectual) sobre Direitos Autorais e Prestacdes/Fonogramas.

« Sitio eletrbnico oficial do Instituto Nacional da Propriedade Industrial
(INPI).

« Jurisprudéncia atualizada do Superior Tribunal de Justica (STJ)

sobre responsabilidade de provedores e direitos autorais.

« Publicacbes e artigos técnicos da area de Direito Digital

disponibilizados pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br).



